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Zusammenfassung des Abschlussberichts

Um die 6kologischen und sozialen Herausforderungen der Gegenwart bewéltigen zu kénnen, ist
die Auseinandersetzung mit diesem Thema in Bildungsorganisationen und der internationale Aus-
tausch unerlésslich.

Hier setzte das vorliegende zweijahrige Pilotprojekt an, indem es ein Lernspiel erstellte, welches
zu einer 6kologisch nachhaltigeren und global gerechteren Lebensweise in den Partnerlandern
beitragt. Wahrend des Lernspiels lernen die Spieler*innen die Auswirkungen ihres Handelns auf
die planetaren Grenzen und das ,,Gute Leben fiir Alle* in den drei Spielkategorien Tourismus und
Kolonialismus, Agrarokologie und internationaler Handel, sowie Digitalisierung und Bergbau
kennen. Durch die partizipative Erstellungsweise wurden die jeweiligen Lebensrealitaten der Pro-
jektpartner in Tansania, Kroatien, Slowenien und Deutschland berlcksichtigt und fir die Spie-
ler*innen erfahrbar gemacht. Die Anwendung der Lernspiele und der begleitende internationale
Austausch zu den Lebensrealitaten in den Partnerlandern fiihrte unter den teilnehmenden Schii-
ler*innen zu einem besseren Verstandnis der Auswirkungen verschiedener Lebensweisen.

Die Vernetzung der Projektpartner durch Workshops, angebotene Online-Austauschformate so-
wie die Organisation und Durchfiihrung des ,,Internationalen Tages fiir das Gute Leben fiir Alle*
ermoglichte den Aufbau von internationalen Schulpartnerschaften, tber welche der Austausch
zwischen Schiler*innen der Projektpartner auch in Zukunft moglich sein wird. Durch die Orga-
nisation von drei Symposien konnten die Projektpartner aus allen Landern ihre Perspektiven und
Expertisen teilen.

Die Verbreitung der Lernspiele und die Informationsbereitstellung zu Mdglichkeiten des interna-
tionalen Online-Austausches und Schulpartnerschaften legten den Grundstein fiir einen anhalten-
den Austausch Uber 6kologische und soziale Nachhaltigkeit.

In dem Projekt wurden 500 Lernspieleboxen hergestellt, die jeweils drei thematisch unterschied-
liche Spielversionen enthalten. Es wurden 255 Boxen auf Deutsch, 155 auf Englisch, 45 auf Kis-
wahili, 26 auf Slowenisch und 24 auf Kroatisch zur Verfiigung gestellt. Neben den Projektpartnern
und weiteren Schulen auf Sansibar wurden die Lernspiele bereits an 37 weitere Bildungstrager fur
ihre Bildungsarbeit ibergeben.



Abschlussbericht

1 Anlass und Zielsetzung des Vorhabens

Das Ziel des Projekts ,,Partizipative Entwicklung von Lernmaterialien und Bildungsangeboten zu
sozial-okologischen Herausforderungen der SDGs* bestand in der Erstellung und Anwendung in-
novativer Bildungsmaterialien aus internationaler Perspektive fur die Umweltbildung in Deutsch-
land, Kroatien, Slowenien und Tansania. Bei dem zweijéhrigen Projekt handelte es sich um ein
Pilotprojekt, welches in Zukunft skaliert werden soll. In Deutschland und Tansania arbeitete der
Projekttrager mit Schulen zusammen, in Slowenien und Kroatien mit zivilgesellschaftlichen Or-
ganisationen.

In einem ersten Schritt wurden mit den beteiligten Projektpartnern in den vier Projektregionen
Onlinesymposien durchgefihrt, die dem inhaltlichen und didaktischen Perspektivenaustausch
dienten. Dabei erfolgte die Zusammenarbeit insbesondere mit den involvierten Lehrkraften der
deutschen und sansibarischen Schulen sowie den Mitarbeitenden der slowenischen und kroati-
schen NGOs. Auf dem so erhaltenen Input aufbauend wurden anschlieBend Bildungsmaterialien
erstellt, die spéater in der Bildungsarbeit dieser Schulen sowie der zivilgesellschaftlichen Organi-
sationen angewendet wurden. Zum Projektende wurde in allen vier Landern ein ,,Internationaler
Tag der SDGs* durchgefiihrt, um die Projektergebnisse der Offentlichkeit vorzustellen und zu
vermitteln.

2 Darstellung der Arbeitsschritte und der angewandten Methoden

2.01 Evaluationsberatung

Um den Erfolg des Projektes sicherzustellen, wurde das Projekt von Anfang an von einer externen
Evaluationsberaterin betreut. Das erste Treffen der Evaluationsberaterin mit dem Projektkoordi-
nator fand am 12. August 2022 statt. Einen Monat spéter, am 06. September, fand ein Einfuh-
rungsworkshop zur Projektevaluation mit dem Projektteam an der Universitat Siegen statt. Wéh-
rend des Workshops hat das Projektteam unter anderem die dem Projekt zugrundeliegende Theory
of Change visualisiert und weitere Kriterien der Evaluationsarbeit besprochen.

Die erarbeitete Theory of Change ist in Abbildung 1 zu sehen. Sie verdeutlicht, auf welchem Weg
die einzelnen Projektaktivitaten dem Endziel einer 6kologisch nachhaltigeren und global gerech-
teren Lebensweise in den Partnerl&ndern zutraglich sind. Anhand der Visualisierung kann auch
der strukturelle Aufbau der Projektaktivitaten nachvollzogen werden. Dariiber hinaus wurden
wéhrend des Evaluationsworkshops Feedbackfragebdgen entwickelt, welche im weiteren Verlauf
des Projektes eingesetzt wurden, um die Zielerreichung der Lernmaterialien bewerten zu kénnen.
AuRerdem erarbeiteten die Workshopteilnehmenden gemeinsam die Leitfaden fur die Abschluss-
evaluationsgesprache mit den Projektpartnern. Die verschiedenen Evaluationsaktivitaten setzen
jeweils an den Zielen und Vermittlungszusammenhéngen der ToC an.
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Abbildung 1: Theory of Change des vorliegenden Projekts



2.02 Treffen mit den Projektpartner*innen aus Osteuropa

Am 3. und 4. Februar 2022 fand ein Treffen mit den Projektpartner*innen aus Osteuropa in Zagreb
statt. Flr das Institute of Political Economy (IPE) aus Zagreb waren Vedran Hovrat und Lana
Pukani¢ anwesend. Fiir das dem Institut za Ekologijo (IE) aus Ljubljana nahmen Rok Kranjc und
Denis Maraz teil. Das Projektteam war mit Jun.-Prof. Dr. Thomas Kopp und Claudius Engeling
prasent.

Im Rahmen dieses Treffens wurden die generellen Projekterwartungen der kroatischen und slo-
wenischen Projektpartner*innen geklart. Insbesondere wurden Erwartungen an die zu erstellenden
Bildungsmaterialien gesammelt (s. Bild).

Ebenfalls wurden die finalen Projektthemen diskutiert. Urspriinglich waren Digitalisierung, Holz-
handel und ein Zusatzthema angedacht. Basierend auf dem Input und den Expertisen des IPEs und
des IEs wurden folgende Themenbldcke ausgewahlt:

a) Digitalisierung und Bergbau
b) Agrookologie und Internationaler Handel (mit Fokus auf Kaffee)
c) Tourismus und Kolonialitat

Die Entscheidung, Kaffee- statt Holzhandel als Projektthema zu
behandeln wurde aufgrund folgender Uberlegungen getroffen.
Zum einen stellt Holzhandel zwar eine 6kologische Herausfor-
derung fur Tansania dar, fur Sansibar ist dies jedoch nur in sehr
viel geringerem AusmaR der Fall. Zum Thema Kaffeehandel
konnen die sansibarischen Schiiller*innen hingegen einen direk-
ten Bezug aufbauen. Dies gilt auch fir Menschen in Europa auf-
grund der hier weitverbreiteten Konsumgewohnheit von Kaf-
fee. Zum zweiten, lassen sich am Thema Kaffee ebenfalls As-
pekte von internationalen Handelsregimen verdeutlichen. Es
soll der Frage nachgegangen werden, warum aus Sansibar bzw.
Tansania hauptsachlich die rohen Kaffeebohnen exportiert wer-
den, wéhrend z.B. Deutschland durch den Export von gerdste-
tem Kaffee mit hoheren Gewinnmargen die Rolle des weltweit

Aibildung 2: Outcome prefences der Pro-  drittgroRten Kaffeeexporteurs einnimmt.
jektpartner

Des Weiteren wurde wahrend des Projektpartnertreffens in Zag-
reb der Zeitplan des Projekts mit dem IPE und dem IE diskutiert. Diese setzten sich fur die oben
beschriebene Aufnahme einer Testphase ein. Im Zusammenhang mit dem Zeitplan schlugen alle
Projektpartner*innen zudem weitere Akteur*innen vor, mit denen im Projektverlauf zusammen-
gearbeitet werden kann, und besprachen Synergien mit anderen geplanten Veranstaltungen wah-
rend der niachsten zwei Jahre. Auch fand ein Austausch {iber den fiir 2023 geplanten ,,Internatio-
nalen Tag der SDGs* statt. Das Treffen wurde mit dem Unterschreiben der Kooperationsverein-
barungen abgeschlossen.

Neben den Diskussionen uber die zukiinftige Zusammenarbeit hielten das IPE und das IE ferner
jeweils einen inhaltlichen bzw. methodischen Workshop fir alle Anwesenden ab. Das IPE teilte
seine Expertise zu Methoden der kritischen Padagogik, wéhrend das IE mit den Anwesenden zur
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Rolle von menschlicher Vorstellungskraft in Bezug auf politischen Wandel arbeitete. Beide As-
pekte dienten der langfristigen VVorbereitung der Bildungsmaterialerstellung.

2.03 Erste Besuch des Projektteams aus Deutschland auf Sansibar

Vom 6. —12. Marz 2022 besuchten Jun.-Prof. Dr. Thomas Kopp und Claudius Engeling die Haile
Selassie Schule (HSS) auf Sansibar. Am 6. Méarz fand ein erstes Treffen mit dem Projektkoordi-
nator an der HSS, Saleh Suleiman Alli, statt. Am 7. Marz trafen wir uns vormittags mit der District
Educational Officer von Sansibar, um uns von dieser die politische Zustimmung zur Projektzu-
sammenarbeit bestétigen zu lassen. Am Nachmittag fand ein weiteres Projektbesprechungstreffen
mit Herrn Ali statt.

Da das Geb&ude der HSS momentan renoviert wird, sind ihre Lehrkréfte und Schuler*innen auf
zwei andere Schulen, die Mohammad Shein und die Hamamni Schule, verteilt. Am VVormittag des
8. Mérz trafen wir die HSS Lehrkrafte, welche zu der Zeit an der Hohammad Shein Schule unter-
richteten, und am Nachmittag die HSS Lehrkréafte an der Hamamni Schule. Beiden Gruppen stell-
ten wir jeweils den Projektablauf vor und klérten gegenseitige Erwartungen. Unter anderem be-
schlossen wir gemeinsam die im Februar mit dem IPE und IE entwickelten Projektthemen. Wei-
terhin legten wir die Termine fir die Onlinesymposien fest.

Am 9. Mdrz besuchten wir ganztagig die Tanzania Youth Coalition (TYC) in Dar es Salaam. Die
TYC hat groRBe Erfahrung in der Vermittlung von 6kologischen und politischen Themen an Ju-
gendliche. Aus diesem Grund wahlten wir die TYC aus, fur uns einen Bericht zu den Projektthe-
men aus tansanischer Perspektive zu schreiben (mehr Details siehe unten).

Der 10. Mérz diente dem Austausch mit den Schiler*innen der Haile Selassie Schule. So bekamen
wir ein Geflihl fir die allgemeine Unterrichtssituation, vorherrschende didaktische Methoden so-
wie das Vorwissen und die Interessenslagen der sansibarischen Schiler*innen.

Am 11. Mérz trafen wir uns mit einem Absolventen der HSS, der heute im Tourismussektor ar-
beitet. Ziel des Treffens war es, tiefergehende Einsichten in das Projektthema ,,Tourismus* zu
gewinnen. Ein weiteres Treffen fand mit der District Environmental Officer von Sansibar statt.
Dieses Treffen diente dem Austausch sowie der Vernetzung mit der politischen Stelle in Sansibar,
welche Umwelt- und SDG-Arbeit in Sansibar beaufsichtigt. Damit stellten wir den zukiinftigen
Projekterfolg in politischer Hinsicht vor Ort in Sansibar sicher.

Am Nachmittag des 11. Mérz fiihrten wir sodann einen Workshop zur Steigerung der digitalen
Kompetenzen mit den Lehrkraften der HSS durch. Dieser diente zum einen dazu, die Lehrkréfte
in die Lage zu versetzen, das Onlinesymposium technisch kompetent durchzufuihren. Zum zweiten
diente der Workshop auch unserer Einschatzung des vorhandenen digitalen Kompetenzniveaus
bei den HSS Lehrkraften. Wir stellten fest, dass diese zum damaligen Zeitpunkt praktisch kaum
vorhanden waren. Diese Einsicht wurde spéter bei der Entwicklung der Symposienformate ge-
nutzt.

Der Projektbesuch auf Sansibar endete mit einem letzten Treffen mit Herrn Ali am 12. Mdrz, um
die Arbeit der vorangegangenen Tage zusammenzufassen sowie die nun folgende Zusammenar-
beit zu besprechen.



2.04 Fortbildung zum Thema der Bildung fur Nachhaltige Entwicklung (BNE)

VVom 3. — 5. Mai nahm der Projektkoordinator Claudius Engeling an der Fortbildung ,,WeltWeit-
Wissen® zum Thema der Bildung fiir Nachhaltige Entwicklung (BNE) in Halle teil. Die Teilnahme
diente zum einen der Fortbildung in den Bereichen der Lernspielentwicklung sowie der Durch-
fihrung internationaler Onlineformate. Zum zweiten kniipfte Claudius Engeling auf dieser Fort-
bildung mit BNE-Akteur*innen wertvolle Kontakte fur die zukiinftige Verbreitung und Anwen-
dung der in diesem Projekt zu erstellenden Bildungsmaterialien.

2.05 Erstes Online-Symposium

Am 19. Mai fand das erste Online-Symposium zwischen den sansibarischen und deutschen Lehr-
kraften statt. Dieses hatte zum Ziel, den Lehrkraften aus beiden L&ndern ein erstes persoénliches
Kennenlernen und ein Gefihl fur die zukinftigen Symposienformate zu ermdglichen. Des Weite-
ren diente es dem Projektteam dem Ausprobieren verschiedener Formate. Um das Symposium
technisch zu ermdglichen, wurde die HSS im Vorfeld mit sechs Tablet-Computern ausgeristet.

In Vorbereitung auf das Symposium produzierten wir ein Vorlesungsvideo, welches die Lehr-
krafte mit den Konzepten der ,,imperialen Lebensweise* sowie des ,,Guten Lebens fiir Alle* ver-
traut macht und Beispiele aus allen vier Projektldndern nennt. Dieses Video verweist auf die DBU
als Forderer und ist online unter folgendem Link abrufbar: https://www.y-
outube.com/watch?v=_bKx70bcKJw

In Vorbereitung auf das Symposium beantworteten die Lehrkrafte personlich ausformulierte Sur-
veyfragen zu den Projektthemen online. Zum Beispiel wurde gefragt, wer bereits die Erfahrung
gemacht hat, Tourist*in zu sein. Diese Fragen wurden von zehn deutschen und von acht sansiba-
rischen Lehrkréaften beantwortet. Eigentlich waren noch mehr Vorbereitungsaktivititen geplant.
Jedoch stellte die digitale Mitarbeit fur die Mehrheit der sansibarischen Lehrkrafte eine enorme
Herausforderung dar, da diese vorher teilweise noch nie ein Smartphone bedient hatten. Aus die-
sem Grund reduzierten wir den Umfang der VVorbereitungsaufgaben und verlegten die inhaltliche
Arbeit in die Onlinesymposien.

Das Symposium am 19. Mai war in zwei Hauptblocke unterteilt. Der erste diente dem reinen
Kennenlernen durch entsprechende Formate. Die Kommunikation stellte sich als ergiebig, aber
auch herausfordernd dar. Einerseits war der mobile Internetempfang am gewahlten Ort von nied-
riger Bandbreite geprégt, auflerdem war die Kommunikation aufgrund der jeweils ungewohnten
deutschen und sansibarischen Akzente auf Englisch sowie die mangelnde Vertrautheit mit be-
stimmten methodischen Formaten fir die Lehrkréfte ungewohnt. Andererseits kamen dufRerst leb-
hafte und produktive Gesprache zustande, weshalb die Veranstaltung trotz der Schwierigkeiten
erfolgreich war. Im zweiten Block erarbeiteten beide Seiten dann Prasentationen zum Guten Le-
ben fur Alle und stellten diese vor. Dieses Vorgehen erwies sich als sehr erfolgreich, da die vor-
gegebene Ablaufstruktur von Vorbereitung und anschlieender Rede die Kommunikation erheb-
lich begunstigte.


https://www.youtube.com/watch?v=_bKx70bcKJw
https://www.youtube.com/watch?v=_bKx70bcKJw

2.06 Besuch des Projektkoordinators der HSS in Deutschland

Vom 9. — 29. Juni besuchte der Projektkoordinator der HSS, Herr Ali, Deutschland. Am 9. und
10. Juni nahmen er und Claudius Engeling an der UNESCO-Schulleitungstagung im Auswartigen
Amt in Berlin teil. Dort stellten sie als eingeladene Referenten das Projekt in Gespréchsforen an-
deren interessierten Schulen vor, wodurch die 6ffentliche Sichtbarkeit in einem interessierten Um-
feld erhoht werden konnte.

Vom 12. bis zum 17. Juni besuchten Saleh Suleiman Ali, Lana Pukani¢ und Claudius Engeling
das GESP in Berlin. Die Projektlehrkréafte des GESP zeigten Herrn Ali ihre Schule, die Stadt
Berlin und bauten personlichen Kontakt auf. VVor allem besprachen sie auch die Ausgestaltung der
zukUnftigen Partnerschaft ihrer jeweiligen Schulen (s. eingefiigter Programmplan).

Date  time Activity Rasonsible  Others Date  time Activity Resonszible  Others
teacher for teacher for
orga orga
11.06. 2pm- Lunch and sightsaaing Rahfald 12:00- | 2. Class 90 / Biology / 12:15-1pm / R.1206 / Mrs. Berg/
22 Gpm Zpm Berg Aufsicht
Santana
12.06. 11am- | Barbecus, Mausrpark Santana
22 4pm
2:00- Swimming lessons, Vislodrom (mesting point: staff Fabal
14.06. 10am | Wslcome at school, guided tour @GESP Rehfald / Schaffer 4pm room)
22 studenis Bc | TZ-Team Short trousers / slippers
12- English classes Rahfald 400 - | Sightsssing Berlin Marbach
2:20pm | 1. Class 8¢/ English / 12:15-1pm / R. 2204/ B:30pm
Ranhfaid -
2 Class 10c/ English / 13:35-2:20pm / R 1040 / 6:30pm | Maet & mingle @ SChONDRUNN (Mesting point: Praial / Marbachn /
Renhfald Schanbrunn) Renfald Renfaid /
Discuszsion and outlook future school sxchangs Preidl
Ipm Lunch braak Rehfald Engsling
17.00. | 8:00- English classes & clubs
4-7pm | Guided tour African quarter, Wadding (mesting point: | A Franz / Engealing 22 10am |1 Class 11/ English / 8:00-09:40am / R_ 1080 / Mrs
Alhambra) Rahfald Rehfed (meeting point: staff room)
15.06. 10am- | English classes & clubs Santana/ | Bader/ 1lam- | Thaatrs “Talk" Diestel Ranfaid /
22 4pm 1. Class 10d/ English / 10-11:40am / R. 1030/ Mr | Praidl Barmis pm Farewsll Santana
Bader (meeting point: staff room)
2. Class 7d/ English / 12:15-2:20pm / R. 2030 / Mr

Baerls (meeting point: staff room)
3. Garden Club / 2:20 - 4pm / Garden behind the Fabal
school building / Ms Febel (meeting point: staff

room)
4 Lunch braak Berg
Gpm
F:30- Relay race, participation: Engsling Fabsl / Preidl /
8pm Engeling MigDauer
16.06. Bam- Classes Renfald
22 10am 1. Class 8¢ / English / 8-8:40am / R. 2204 / Mrs.
Renfald
10am- | Sightsesing Berlin Marbach
12pm

Abbildung 3: Programm von Herrn Ali am GESP

Vom 27.-29. Juni besuchte Herr Ali sodann die Universitat Siegen und traf sich mit dem Antrags-
steller, Jun.-Prof. Dr. Thomas Kopp Zusammen mit Claudius Engeling bauten sie den personli-
chen Kontakt aus und besprachen und planten das zweite Onlinesymposium fiir den 18. und 19.
August im Detail.

2.07 Workshop zur interkulturellen Kompetenz

Am 17. Juni nahmen die GESP-Projekt-Lehrkrifte sowie Lana Pukani¢ vom IPE und der Projekt-
koordinator Claudius Engeling an dem im Projektantrag angekuindigten Workshop zur interkultu-
rellen Kompetenz teil. Das Training wurde von Lawrence Oduro-Sarpong durchgefihrt, der spe-
zifische Expertise im Bereich von internationalen Schulaustauschprojekten besitzt. Durch den
Workshop von Herrn Oduro-Sarpong lernten die Lehrkréfte und das Projektteam insbesondere



bestehende Machtungleichgewichte zwischen den verschiedenen Projektregionen zu reflektieren
und diese Reflexionen in ihrer zukinftigen Zusammenarbeit mit einzubeziehen.

2.08 Wissenschaftlicher Bericht zu den drei Projektthemen

Wie im Projektantrag geplant, wurden tansanische Wissenschaftler*innen fir didaktisches und
inhaltliches Feedback mit in den Prozess einbezogen. Anders als angedacht wurde dieses Arbeits-
paket jedoch nicht an die School of Education der Zanzibar State University sowie die Foreign
Language Studies und das Department of Social Sciences vergeben, sondern an die Tanzania Y-
outh Coalition (TYC). Diese biindelt die erforderlichen didaktischen und inhaltlichen Expertisen
nadmlich vorteilhaft unter einem Dach. Wie oben erwéhnt trafen sich Jun.-Prof. Dr. Thomas Kopp
und Claudius Engeling wéhrend ihrer Reise nach Tansania mit der TYC.

Anfangs war geplant, das Feedback der tansanischen Wissenschaftler*innen nach der Erstellung
der Bildungsmaterialien einzuholen. In der gemeinsamen Be-
sprechung mit der TYC wurde jedoch ersichtlich, dass eine Zu-

Tanssots, SUSIRY Tousles, sammenarbeit eine groliere Wirkung entfaltet, wenn sie bereits
igitality, Mining, “offee an R . . .
Agro ccology. im Material-Entwicklungsprozess selbst einsetzt.

Aus diesem Grund verfassten die TYC Mitarbeiter*innen Wer-
ner Hillary, Ernest Seko, Domitila Jonace und Elibaraka Daniel
bereits zu Anfang Juli 2022 einen wissenschaftlichen Bericht zu
den drei Projektthemen aus tansanischer Perspektive. Diesen
Bericht présentierten sie zudem in einem Zoommeeting und be-
antworteten Nachfragen von unserer Seite. Wir gaben Feedback
zum Bericht und der Bericht ging zur Uberarbeitung zurtick an
die Autor*innen. Die Erkenntnisse des Berichts flossen als di-
Abbildung 4: Titelblatt Tanzania Case daktische und inhaltliche Impulse zentral in die Bildungsmate-
Study rialerstellung mit ein.

2.09 Zweites Symposium — deutsch-tansanischer Perspektivenaustausch

Das zweite Online-Symposium zwischen den deutschen und sansibarischen Projektlehrkréften
stellte den Kern des Perspektivenaustausches zwischen den beiden Landern dar und diente der
Erarbeitung von Inhalten und Argumenten, die in die zu erstellenden Lernspiele einflieRen. Das
Symposium wurde von den Projektpartnern aus Deutschland, Kroatien und Slowenien inhaltlich
und methodisch vorbereitet. Vom Z06BiS an der Universitat Siegen arbeiteten insbesondere StR
Dr. Marco Rehm und Romina Kron an der didaktischen Vorbereitung mit. Das Institute for Eco-
logy (IE) aus Ljubljana sowie das Institute of Political Ecology (IPE) aus Zagreb halfen bei der
Vorbereitung des inhaltlichen Inputs, der in das Onlinesymposium einfloss.

In der Vorbereitung auf das Symposium nahmen die Teilnehmenden deutschen und tansanischen
Lehrkrafte 5-Minlitige Videos auf. Diese Videos dienten dem besseren gegenseitigen Kennenler-
nen sowie dem inhaltlichen Einstieg in VVorbereitung auf das zweite Symposium.

Dieses Symposium, welches am 18. und 19. August 2022 stattfand, gliederte sich in vier Blocke.
Drei Blocke dienten jeweils der Diskussion von einem der drei Projektthemen. Der vierte Block
8



stand den sansibarischen Lehrkréften zur freien Gestaltung zur Verfugung, damit diese ihre eige-
nen Praferenzen einbringen konnten.

Die ersten drei thematischen Blocks liefen immer mit den gleichen Methoden ab, damit alle Teil-
nehmenden diese Methoden fortlaufend besser kennenlernen und sich auf den inhaltlichen Aus-
tausch konzentrieren konnten. Um maximal viele Gespréche zu ermdéglichen, arbeiteten die Lehr-
kréfte vorrangig in Break-out Radumen, in welchen sich jeweils ein Zweier-Team aus Sansibar und
eines aus Deutschland trafen. Zwischen den einzelnen Methoden in den Breakout-R&umen kamen
die Teilnehmenden immer wieder kurz im Hauptraum zusammen, um die gemeinsame Programm-
durchfiihrung sicherzustellen. Ebenfalls wurden in diesen Abschnitten verschiedene Videos aus
den beiden Landern gezeigt, welche Einblicke in das jeweils andere Land und Gesprachsthemen
fur den Austausch in den Breakout-Raumen lieferten.

Jeder der drei Bldcke be-
stand aus drei Sessions. Die
erste Session diente dem
technischen Set-up sowie
einer BegruBungsrunde auf
Swabhili und Deutsch. Be-
griBungen sind ein wichti-
ger Bestandteil jeder Ge-
spréchseroffnung auf San-
sibar und stellten in unse-
rem  Symposium  einen
wichtigen Eisbrecher dar. Anschlieend waren die Lehrkréfte aufgefordert, sich gegenseitig ihre
vorher verschriftlichten Erwartungen an das Lernspiel vorzustellen. Danach wahlten sie aus einer
bereitgestellten Fotosammlung zum jeweiligen Thema ein Foto aus und erklarten im Breakout-
Raum, warum sie sich fur dieses Foto entschieden hatten. Diese Methode erwies sich als sehr
erfolgreich darin, den inhaltlichen Austausch anzustoRen und landerspezifische Perspektiven zu
vermitteln. In dem letzten Format der ersten Session tauschten sich die Lehrkrafte tiber ihre Lieb-
lingslehrmethoden aus. Dies entsprang einem Wunsch der sansibarischen Lehrkrafte und diente
auch dem Projektteam fir die didaktische Erarbeitung des Lernspiels.

Abbildung 5: Video-Call wahrend des zweiten Symposiums

In der zweiten Session erstellten die jeweiligen Zweierteams eine Matrix zu Nutzen und Schéden
fiir sowohl Menschen wie auch der Natur zu dem jeweiligen Thema, wie z.B. dem Tourismus.
Das hiel3, dass sich die Lehrkréfte fur ihr Land sowie weltweit Uberlegten, was begriiRenswerte
und was problematische Auswirkungen von Tourismus auf Gesellschaften und die Natur sind.
Diese Matrix stellten die Lehrkréafte dann ihren Kolleg*innen aus dem jeweils anderen Land vor.
Auf diese Weise wurde ein sehr reichhaltiger Austausch von Inhalten und Perspektiven zu den
Projektthemen ermdglicht, welche das Projektteam spater in das Lernspiel Gbernahm.

Fur die jeweils dritte Session stellte das Projektteam Aussagen zu den Projektthemen zur Verfi-
gung (z.B.: ,,There should be limits to the growth of tourism” oder ,,I can see the effects of climate
change in my country*). Die Teilnehmenden stimmten diesen Aussagen zu oder lehnten sie ab
und begrundeten ihre Entscheidung gegentiber ihrem Partnerteam aus dem anderen Land. Die
Methode war erfolgreich darin, Themen strukturiert vorzugeben, ihre Diskussion aber offen zu



halten. So konnten die Lehrkréfte viel Wissen (ber die Einstellungen und Einschéatzungen ihrer
Kolleg*innen aus dem anderen Land sammeln.

Dieser Ablauf war, wie erwéhnt, fir alle drei thematischen Blocke derselbe. Die Methoden funk-
tionierten sowohl technisch wie auch inhaltlich sehr gut und konnten ihre Zielsetzung des Per-
spektivenaustauschs zwischen Sansibar und Deutschland vollauf erfullen. Abgerundet wurde das
Symposium zum Schluss mit dem in Sansibar geplanten vierten Block. Hier durften die Teilneh-
menden zwei Onlineprasentationen aus Sansibar beiwohnen. Zunachst referierte ein sansibari-
scher Experte aus der Tourismusbranche Uber die soziale, 6kologische und politische Lage der
Tourismusindustrie seines Landes, bevor abschlieflend ein sansibarischer Agrodkologie-Experte
neue Methoden in der Fischerei-Industrie Sansibars erlauterte.

Die Durchfuhrung des zweiten Symposiums verlief fur alle Seiten zu grol3er Zufriedenheit. Die
entwickelten Methoden erwiesen sich als duf3erst erfolgreich. Auch konnte die Erfahrung aus dem
ersten Symposium, welches im Mai 2022 stattgefunden hatte, genutzt werden, um einen technisch
und organisatorisch glatten Ablauf zu erzielen. In einer im Anschluss mit allen 13 teilnehmenden
deutschen Lehrkraften durchgefiihrten Feedbackumfrage lag der Median der abgefragten Gesamt-
zufriedenheit bei einer Likertskala zwischen eins (nicht zufrieden) und sieben (voll zufrieden) bei
sechs.

2.10 Drittes Symposium fiir die Mittel- und Osteuropa-Perspektive

Am 03.11.2022 fand das dritte Symposium mit dem Institute for Ecology (IE) aus Ljubljana und
Studierenden der Universitat Ljubljana statt. Dieses Treffen fand in einem Hybrid-Format statt.
Zwei Vertreter des Instituts fir Ecology, sowie Claudius Engeling, Lana Pukani¢ und zwei Stu-
dierende waren in Prasenz anwesend, wéhrend sechs weitere Studierende aufgrund ihrer Semes-
terferien nicht vor Ort waren und digital teilnahmen.

Dieses Symposium diente wie geplant dem Ziel, die bisherige Projektarbeit starker um Perspekti-
ven aus Kroatien und Slowenien zu ergénzen. Mithilfe von digitalen Whiteboard-Programmen
Uberarbeiteten die Teilnehmenden das bis dahin erstellte Lernspiel aus ihrer Landerperspektive,
fassten ihren Input flr die noch zu erstellenden Lernspiele zusammen und entwickelten die slo-
wenischen und kroatischen Charaktere der Lernspiele. Die Planung und Durchfihrung dieses
Symposiums tibernahmenn Rok Kranjc und Denis Maraz vom IE. Die Teilnehmenden waren mo-
tiviert und hatten sich bereits im Vorfeld ins Thema eingearbeitet.

Die Hirden fur dieses dritte Symposiums lagen somit geringer als die der ersten beiden Symposien
und es konnte seinen Zweck erfillen, die fir Mittel- und Osteuropa wichtigen Themen in die
Lernmaterialien einzuarbeiten. Lediglich der spate Termin des Symposiums (urspriunglich war
dieser flr September angesetzt) flhrte dazu, dass einige Themen nur noch geandert, aber nicht
mehr neu entwickelt werden konnten, was sich jedoch nicht negativ auf die Endergebnisse der
Lernspiele auswirkte.

Am néchsten Tag trafen Vertreter*innen des Institute for Ecology, des Institutes for Political Eco-
logy sowie Claudius Engeling als Projektkoordinator Prof. Dr. Ulrich Brand, der flr eine Tagung
ebenfalls in Ljubljana weilte und auf dessen gemeinsam mit Prof. Dr. Markus Wissen verfasstem
Buch ,Imperiale Lebensweise™ das vorliegende Projekt aufbaute. In der Diskussion mit Prof.

Brand entwickelten wir weiteren Input fur das Spiel, insbesondere beziiglich der Frage, was das
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Konzept des ,,Guten Lebens fiir alle* jeweils im Globalen Siiden und Norden unterschiedlich be-
deuten kann und wie diese Unterschiede in der Prasentation der Lerninhalte berlicksichtigt werden
sollten.

2.11 Spielentwicklungstreffen, Arbeit an Lernspielen und Testversion

Lana Pukani¢ arbeitete seit Anfang Juli 2022 an der Lernspielentwicklung. Vom 25.08. bis zum
04.09.2022 besuchte der Projektkoordinator, Claudius Engeling, die kroatische Partnerorganisa-
tion IPE. Zum einen nahm er an ihrer ,,Green Academy*, einer Sommerschule fiir sozial-6kologi-
schen Wandel, teil. Zum anderen arbeiteten Claudius Engeling sowie die Spieleentwicklerin Lana
Pukani¢ vom IPE fiir einige Tage in Zagreb zusammen an der Lernspielgestaltung. Ein weiteres
personliches Treffen zur gemeinsamen Spielentwicklung fand zwischen Claudius Engeling und
Lana Pukani¢ vom 05. — 09.10.2022 statt. Diese Treffen erganzten die individuelle Arbeit von
Lana Pukani¢ sowie ihre regelmiBige Online-Zusammenarbeit mit Claudius Engeling.

Dariiber hinaus verfasste Lana Pukani¢ zwischen Mai 2022 und Dezember 2022 iiber weite Stre-
cken eigenstédndig und auf Grundlage des im gesamten Projektverlaufs vorbereiteten Materials
eine vollstandige Testversion der drei Lernspiele. Die Testversion wurde im Januar 2023 fertig-
gestellt, gedruckt und an alle Projektpartner verteilt.

2.12 Zweiter Projektbesuch auf Sansibar

Vom 15. — 21. Januar 2023 besuchten die
Spielentwicklerin Lana Pukani¢ und der Pro-
jektkoordinator Claudius Engeling gemein-
sam mit den Projektkoordinatorinnen der zwei
deutschen Projektpartnerschulen die sansiba-
rische Projektpartnerschule. Eine weitere Leh-
rerin des Gymnasiums am Europasportpark
Berlin nahm ebenfalls selbst organisiert an der
Reise teil, um ein Projekt in Bezug auf die Or-
ganisation von Schwimmunterricht zu starten.
Die Idee hierzu war aus dem Austausch der =SS |5
Lehrkrafte der Berliner mit der sansibarischen Abbildung 6: Treffen der deutschen Schulkoordinator*innen mit
Lehrkraften der HSS
Schule entstanden.

Das Ziel des Projektbesuchs lag in der Uberreichung der Testversionen der Lernspiele, dem Aus-
bau der deutsch-sansibarischen Schulpartnerschaften, der Besprechung des kommenden Online-
austauschs zwischen den Schulklassen sowie der generellen Planung und Organisation des weite-
ren Projektverlaufs.

Bereits eine Woche zuvor fand ein Planungstreffen zwischen Claudius Engeling und dem sansiba-
rischen Projektkoordinator, Saleh Suleiman Ali auf Sansibar statt. Gemeinsam legten sie die Fein-
planung der Besuchswoche fest und evaluierten die bisherigen Projektaktivitaten. Auch teilte
Saleh Ali seine Erfahrungen aus einem Onlineaustauschformat seiner Schulklassen mit der
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Berliner Partnerschule, welches abseits des vorliegenden Projekts stattgefunden hatte. Diese Er-
fahrungen nahmen wir in die Planung der geplanten online Formate innerhalb unseres Projekts
auf.

Die offizielle Projektbesuchswoche startete mit einem informellen Besuch des Forodhani Marktes
in Sansibar Stadt am Sonntagabend. Themen der Agrardkologie-Lernmaterialien konnten hier le-
bensnah aufgegriffen werden und die Gruppe lernte sich personlich kennen.

Am Montag loteten Vertreter*innen des |~ P
Gymnasiums am Europasportpark Ber-
lin (GESP) zusammen mit der Haile =
Selassie Secondary School aus Sansibar ‘
(HSS) Mdoglichkeiten einer Schulpart-
nerschaft und zukunftige gemeinsame
Aktivitaten aus (Abb. 7). Im Anschluss
besprachen die Projekt- und Schulkoor-
dinator*innen das Programm der kom-
menden Tage. Nachmittags wurden die
Testspiele in kleiner Runde prasentiert

und testgespielt. Abbildung 3: Anbahnung der Schulpartnerschaft zwischen dem GESP und
der HSS
Am Dienstag fand eine Feedbackrunde

in kleiner Runde zu den Testspielen statt. Anschliel}end besuchte die Projektgruppe die HSS. Dort
wurde die aufzubauende Schulpartnerschaft mit dem Direktor der HSS weiter besprochen. Eben-
falls wurde ein Treffen mit der Universitats-Wissenschaftlerin Dr. Mary Khatib organisiert, die in
den Feedbackprozess auf sansibarischer Seite einbezogen wurde. AnschlieRend gab es ein formel-
les Treffen mit allen Projektlehrkraften der HSS, welches mit dem gemeinsamen Ausprobieren
der Lernspiele und verschiedenen Feedbackmethoden endete.

Am Mittwoch besuchte die Projektkoordinatorin des Friedrich-Leopold-Woeste-Gymnasiums aus
Hemer (FLWG) prospektive Partnerschulen fur ihre Schule. Ebenfalls trafen sich alle Schul-Pro-
jektkoordinator*innen und Claudius Engeling, um alle zukunftigen gemeinsamen Projektaktivité-
ten gemeinsam durchzusprechen und offene Fragen zu klaren. Der Groliteil des Tages wurde im
Folgenden dazu genutzt, die Testspiele mit den Schiiller*innen der HSS auszuprobieren und deren
Feedback einzuholen. Auch hatten die deutschen Lehrkrafte die Chance, dem Unterricht ihrer
sansibarischen Kolleg*innen beizuwohnen.

Am Donnerstag wurden die Lernspiele erneut mit Schulklassen der HSS testgespielt. Mittags or-
ganisierte der Projektkoordinator Claudius Engeling einen Workshop mit den HSS Projektlehr-
kraften, in welchem er diese auf den kommenden Online-Schulklassen-Austausch vorbereitete
und Fragen der Projektdokumentation erluterte. Am Abend trafen sich noch einmal alle europa-
ischen Projektmitglieder, um Fragen der internationalen Zusammenarbeit zwischen dem Globalen
Norden und Stden untereinander zu reflektieren.

Der Freitagvormittag diente dem Zusammentragen der unter der Woche angestoRenen Aktivité-
ten. Die FLWG-Koordinatorin traf sich noch einmal mit méglichen Partnerschulen, die deutschen
Lehrkréfte besuchten noch ein letztes Mal die HSS und finalisierten die Projektplane fiir die nachs-
ten Monate. Nach einer kurzen Evaluation der Besuchswoche besuchte die Projektgruppe am
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Freitagnachmittag als Teil des Schwimmunterrichts-Projekts zwischen der GESP und HSS einen
Schwimmunterricht im Osten von Sansibar.

Damit war das offizielle Programm beendet. Alle Beteiligten
‘ _l zeigten sich mit dem Programm &uRerst zufrieden und gaben an,
| dass ihre Erwartungen und Ziele fir die Besuchswoche, sowohl
| organisatorisch als auch sozial, vollumfanglich erftllt wurden.
“t Wihrend die Spielentwicklerin und die Schulkoordinatorinnen
am Samstag zurtick nach Europa kehrten, traf sich der Projekt-
koordinator Claudius Engeling an diesem Wochenende noch
einmal mit dem HSS-Koordinator Saleh Suleiman Ali sowie
weiteren informell mit dem Projekt affiliierten Personen, wie
A ; | zum Beispiel mit Mwalimu Ramadhan von der State University
Abbildung 8: Anbahnung einer Schulpart- Of Zanzibar. Ferner traf er zwei potenzielle Ubersetzer*innen,
nerschaft zwischen der Lumumba School ym Mdgglichkeiten der zukiinftigen Swahili-Ubersetzung der
und dem FLWG Hemer - .
Lernmaterialien vorzubereiten.

2.13 Feedbackphase

Die Testversionen der drei Lernspielversionen wurden Mitte Januar fertiggestellt und neben der
Universitat Siegen als Projekttrager auch allen Projektpartnern (den drei Projektschulen, dem IPE
in Kroatien, dem IE in Ljubljana und Common Future e.V. in Deutschland) ausgedruckt zur Ver-
fligung gestellt. Uber Feedbackvorlagen wurde deren Feedback aus der Anwendungspraxis bis
zum 12. Mérz 2023 eingeholt.

In Sansibar stellte auRerdem, wie oben erwahnt, Dr. Mary Khatib ihre Expertise in Bezug auf
mdgliche Anderungen an den Lernspielen aus sansibarischer Perspektive zur Verfiigung. Dieses
Vorgehen wurde gewdhlt, um das Ungleichgewicht auszugleichen, dass die Lernmaterialien in
Deutschland erarbeitet wurden. So fiel es den deutschen Projektbeteiligten generell leichter, ihr
Feedback an die deutsche Projektleitung zu tbermitteln, als dies fir die Lehrkréfte aus Sansibar
der Fall war. Neben ihrem personlichen Feedback organisierte Dr. Mary Khatib am 24.02.2023
ebenfalls einen Feedback- und Evaluationsworkshop an der Haile Selassie School, um direkte
Rickmeldung von den dortigen Lehrkréften und Schulklassen zu erhalten und an die Projektlei-
tung weiterzugeben.

Auch in Deutschland fand ein solcher Feedback- und Evaluations-

workshop statt: am 07.02.2023 am Gymnasium am Europasportpark in o f'?i““l”f’»«,_
Berlin und am 28.02.2023 am Friedrich-Leopold-Woeste-Gymnasiums ‘ S
in Hemer. Dartber hinaus wurde ebenfalls Feedback direkt von den /
Schuler*innen der deutschen Projektpartnerschulen eingeholt. Am | f
28.02.2023 testete Claudius Engeling die Lernspiele bei seinem Besuch ‘
in Hemer auch in einer Schulklasse. Am 02.03.2023 verbrachten sowohl <, A
Claudius Engeling als auch der Projektleiter Jun.-Prof. Dr. Thomas Kopp /\ it \
einen gesamten Schulvormittag in drei Doppelstunden in Schulklassen | =&
des GESP in Berlin. Fir diese Aktivitaten hatte das GESP zusétzlich abbildung 9: Feedback zur
zwei externe Referent*innen des ,,Bildung trifft Entwicklung® (BtE)- Spiel-Testversionam GESP
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Programms eingeladen, die uns Feedback zu den Lernspielen aus ihrer Bildungspraxis geben
konnten.

In der Feedbackphase wurde deutlich, dass die Projektpartner grundsétzlich bereits zufrieden mit
dem Lernspiel waren (s. Abb. 9). Gleichzeitig erhielt das Projektteam wertvolle Riickmeldungen
zu der Ausgestaltung der Spielcharaktere sowie zu missverstandlichen Formulierungen, die es im
Anschluss in der Phase der Spielfinalisierung tberarbeitete.

2.14 Spielfinalisierung und Onlineaustausch

Das Projektteam arbeitete das erhaltene Feedback in die Lernmaterialien ein. Parallel standen die
Lehrkrafte der sansibarischen und deutschen Projektpartnerschulen im Austausch, um ihren
Schulklassen einen Onlineaustausch zu ermdglichen. Anstatt dabei wie urspringlich geplant je-
weils 100 Schuler*innen beider Lander miteinander in Kontakt zu bringen, erschien es uns not-
wendig, das Format anzupassen und mit kleineren Gruppen, dafur aber intensiver zu arbeiten. Der
Grund besteht darin, dass viele Lehrkré&fte in Sansibar nur minimale Onlineexpertise besitzen und
ein Onlineaustausch mit einer gesamten Klasse nicht erfolgreich durchfuhren kdnnten. Stattdessen
fand ein Onlineaustausch am 28. November 2022 zwischen dem Gymnasium am Europasportpark
Berlin und Haile Selassie School (HSS) statt. Von beiden Schulen haben jeweils 21 Schiiler*innen
teilgenommen, welche sich digital Gber im Vorfeld eingereichte Fragen und im Anschluss ihre
Sichtweisen auf die ,,Schule in der Zukunft* ausgetauscht haben. Dieses Thema beinhaltet sowohl
die Gestaltung der Gebdude, das Lehrverhalten der Lehrpersonen, die eingesetzten Lehrmethoden
sowie einen Vergleich der Schulsysteme (i.e. primar, sekundér, tertidr). Darlber hinaus entstand
aus dem Online-Austausch ein Brief- beziehungsweise Postkartenwechsel zwischen den Schi-
ler*innen. Ein Interview einer Schulerin der HSS wahrend des Besuchs im Mai 2023 (fiir Details
siehe 14)) brachte zum Vorschein, dass die Schilerin vor dem Austausch durch die Annahme
erheblicher Differenzen der Englischkenntnisse nervos war. Wahrend des Austauschs stellte sich
jedoch aus ihrer Sicht heraus, dass keine derartigen Differenzen vorlagen, was ihren Selbstwert
und ihr Selbstbewusstsein steigerte. Zusétzlich wurde auch im Rahmen des ,,Internationalen Tag
fiir das Gute Leben fiir Alle* am 31. August 2023 ein Austausch zwischen tansanischen und deut-
schen Schiler*innen ermdglicht.

Fur die didaktische Vorbereitung des Onlineaustauschs arteiteten wir eng mit dem digitalen Hoch-
schuldidaktik-Team der Universitat Siegen zusammen. Wir entwickelten mit diesem verschiedene
Formate, welche einen erfolgreichen inhaltlichen Austausch tiber die Themen der gespielten Lern-
spiele fur die Schiler*innen sicherstellten.

2.15 Projektbesuch der tansanischen Schulen

Vom 15.05. bis zum 22.05.2023 besuchte Jun.-Prof. Dr. Thomas Kopp die Schulen auf Sansibar.
Nach seiner Ankunft plante er am 15.05. gemeinsam mit dem Projektkoordinator der Haile Selas-
sie School, Saleh Ali, den Wochenverlauf. Am Morgen des 16.05. leitete er ein Treffen der Lehr-
krafte und verbrachte den weiteren Vormittag damit, das Brettspiel mit den Schiiler*innen zu
spielen und dabei fur Rickfragen zur Verfugung zu stehen. Am Nachmittag trieb er mit dem lo-
kalen Koordinator die Planung des Internationalen Tags voran. Am Mittwoch besuchte Jun.-Prof.
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Dr. Thomas Kopp sowohl die
Memon Acadamy School als
auch die High View School,
um auch dort die jeweilige
Teilnahme am Internationalen
Tag zu planen. Den Nachmit-
tag verbrachte er damit, die
technischen Ldsungen fiir die
Videoverbindung am Interna-
tionalen Tag zu organisieren.
Am Donnerstag, dem 17.05.,

besuchte er die Lumumba Abbildung 10: Besuch der HSS und Anwendung der Lernspiele
Schule mit dem Ziel,

Schile*innen und Lehrkréfte fir die Teilnahme am Internationalen Tag und die Schulpartner-
schaft mit dem Friedrich-Leopold-Woeste-Gymnasium Hemer zu begeistern. Auch hier spielte er
mit den Schuler*innen das Brettspiel. Am Freitag nutzte er die Zeit fiir einen Besuch des Bil-
dungsministeriums, um die Bildungsdirektorin Gber die aktuellen Plane zu informieren, fir die
diese ihre weiterhin bestehende Unterstiitzung zusicherte. Am folgenden Montag besprach Prof.
Kopp mit den Projektlenrkréften der Haile Selassie School die weiteren Schritte des Projektes,
organisierte die Distribution der Spiele mit entsprechender Einfuhrung an funf weitere Schulen
und diskutierte mogliche Folgeprojekte. Diese konnten die Einflihrung eines jéhrlichen Internati-
onalen Tags fur das Gute Leben fiir Alle sowie die Kooperation mit einer derzeit sich in der Grin-
dung befindlichen lokalen NGO beinhalten.

2.16 Didaktik-Workshop in Kroatien

Um eine moglichst groRe Anzahl von Bildungsanbietern aus osteuropéischen Landern zu errei-
chen, wurden die geplanten Didaktik-Workshops auf der Degrowthkonferenz in Zagreb abgehal-
ten, die dort vom 29.08. bis 02.09.2023 stattfand. Insgesamt konnten in beiden Workshops ca. 50
Teilnehmende erreicht werden. Die Workshops wurden sowohl von dem Projektteam als auch von
Marco Rehm als hinzugezogenen Experten des Z6BiS entwickelt. Die zwei angebotenen Work-
shops hatten unterschiedliche Schwerpunkte. Der eine Workshop widmete sich dem entwickelten
Brettspiel, wahrend der zweite Workshop in den Mittelpunkt stellte, wie ein Onlineunterricht zwi-
schen Schulklassen aus zwei unterschiedlichen Landern zum Austausch (iber die SDGs aussehen
kann. In beiden Workshops wurde auf Chancen und Herausforderungen dieser Formate eingegan-
gen. Viele Teilnehmende in beiden Workshops bekundeten ihr Interesse an den beiden Formaten
Lernspiel und Onlineaustausch zwischen Schiiler*innen und gaben an, inspiriert zu sein, &hnliche
Formate in ihrer Arbeit zu nutzen.

2.17 Vorstellung der Lernspiele bei der ,,International Society for Ecological Economics*

Im Oktober 2023 bewarb Jun.-Prof. Thomas Kopp die Lernspiele und die entwickelten Konzepte
und Inhalte auf der Konferenz der ,International Society for Ecological Economics® in Santa
Marta, Kolumbien. Das Thema der Konferenz lautete ,,Economics for Life: Alliances for
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Practicing Ecological Economics in a World in Transition”. Die von uns erarbeiteten Lernspiele
dienten als konkretes Beispiel dafiir, wie durch Allianzen verschiedener Projektpartner ein sozial-
okologischer Wandel angestoRen werden kann.

2.18 Spieleverbreitung

Nach der Entscheidung fir ein finales Spieledesign wurden insgesamt 500 Spiele fur den Druck
in Auftrag gegeben. Davon waren 155 Spiele auf Englisch, 255 auf Deutsch, 45 auf Swabhili, 24
auf Slowenisch und 26 auf Kroatisch. Die Druckerei lieferte die Spiele Ende Juli an uns aus. Seit-
dem stellen wir die Lernspiele interessierten Anwender*innen kostenlos zur Verfiigung.

Der kroatische Projektpartner, das IPE, erhielt 18 englische und 24 kroatische Versionen. Der
slowenische Projektpartner, das IE, erhielt sechs englische und 26 slowenische Versionen. Nach
Sansibar versendeten wir je 39 Spielboxen auf Englisch sowie auf Swahili. Zehn Spielboxen ver-
blieben an unserer Partnerschule, der Haile Selassie Schule. Die restlichen 68 Spiele auf Sansibar
gingen an andere Schulen sowie Verantwortliche aus der Bildungspolitik.

Das GESP in Berlin bendtigte je acht deutsche und englische Exemplare sowie eines auf Swabhili.
Das FLWG in Hemer bat uns um sieben deutsche und sechs englischsprachige Spielboxen.

Dariiber hinaus konnten wir zum jetzigen Zeitpunkt bereits alle verbleibenden 92 englischen und
finf swahilischen Lernspiele sowie dartiber hinaus 134 deutsche Lernspiele an insgesamt 37 Bil-
dungsorganisationen abgeben. Aus diesen 37 Organisationen erhielten wir bereits von 97 Perso-
nen die Rickmeldung, dass sie vorhaben, die Lernspiele fur ihre Bildungsarbeit zu nutzen oder
dies bereits tun konnten. 24 dieser 97 Personen sind Lehrkréfte an Schulen und 62 ordnen sich
dem freien Bildungssektor, wahrend die restlichen elf Personen an Universitaten arbeiten. Viele
der Organisationen, die unsere Lernspiele anfragten, sind selbst multiplikatorisch tatig, wie bei-
spielsweise das ,,Pddagogische Fachseminar® fiir die Aus- und Fortbildung von Lehrkréften in
Kirchheim/Teck, das ,,Entwicklungspddagogische Informationszentrum Reutlingen®, das Grassi
Museum Leipzig oder die Eine Welt Netzwerke verschiedener Bundeslénder.

Teilweise gaben diese Bildungsakteure unsere Spiele auch Uber die Grenzen von Deutschland
hinweg an ihre jeweiligen Kontakte im Ausland weiter. So befinden sich inzwischen auch einige
unserer Lernspiele in Osterreich, Frankreich, Palastina und Japan. Des Weiteren werden die Lern-
spiele weiterhin nachgefragt, so dass wir damit rechnen, alle in diesem Projekt hergestellten Lern-
spiele im néchsten Halbjahr verteilt zu haben.

2.19 Workshop fiir UNESCO-Projektschulen

Am 27.09. leitete Claudius Engeling einen sechsstiindigen Workshop fir 17 Lehrkréfte von ver-
schiedenen UNESCO-Projektschulen im Rahmen der Landeskonferenz des UNESCO-Schulnetz-
werks. In dem Workshop informierte er ber das Projekt und die in diesem erstellten Bildungs-
materialien. Der Workshop hatte zum Ziel, das Projekt und die Bildungsmaterialien fir ein gro-
Reres Publikum verstandlich und nutzbar zu machen. Fir die Lehrkréfte sind die Lernspiele vor
allem vor dem Hintergrund der jeweiligen internationalen Schulpartnerschaften interessant und
relevant. In den Fallen, in denen noch keine internationale Schulpartnerschaft bestand, diente der
Workshop auch dazu, Gber den méglichen Aufbau einer solchen nachzudenken. Ein grofRer Fokus

16



lag zudem auf der Beantwortung praktischer Fragen zum Perspektivenaustausch sowie zum For-
mat des Onlineaustauschs zwischen Schulklassen.

3 Ergebnisse

Es fand ein facettenreicher inhaltlicher sowie physischer Austausch zwischen allen beteiligten
Projektpartnern statt. Gemeinsam diskutierten diese Uber die Projektthemen und beschaftigten
sich tiefgehend mit diesen. Somit wurde sichergestellt, dass Perspektiven des Globalen Siidens
und Nordens in den Austausch miteinflossen. Diese gemeinsame Arbeit miindete unter anderem
in der Fertigstellung der Lernspiele. Dabei wurde auf die Ergebnisse aller vorbereitenden MaR-
nahmen, welche tber den Projektverlauf hinweg stattfanden, zurtickgegriffen. Hier sind insbeson-
dere das Treffen der europdischen Projektpartner in Zagreb im Februar 2022 zu nennen, sowie das
Treffen mit den sansibarischen Projektpartnern im Mérz 2022, der Workshop zu Interkultureller
Kompetenz am GESP im Juni 2023, der von der Tanzanian Youth Coalition verfasste Bericht zu
den Projektthemen (s.oben) sowie vor allem die Aufzeichnungen der Diskussionen in den drei
Online-Symposien. Das Projekt hat insgesamt zu einem intensiven Austausch zwischen den Pro-
jektpartnern geflhrt, welcher durch die verschiedenen Online-Symposien, die Online-Austausch-
formate fir die Schiler*innen und die Durchfiihrung des Internationalen Tags erreicht wurde. Der
Austausch zwischen den Projektpartnern hat aulerdem zu einer Vernetzung der Projektpartner
gefiihrt, die durch internationale Schulpartnerschaften auch iber das Projekt hinaus bestehen blei-
ben wird.

3.1 Lernspiele

Mit dem Lernspiel ,,Das Gute Le-
ben fiir Alle* erfahren die Spie-
ler*innen Uber ékologische Prob-
lemstellungen und Mdglichkeits-
rdume fur das Gute Leben fir
alle. Ziel des Spiels ist es, die pla-
netaren Grenzen nicht zu Uber-
schreiten, wéhrend versucht
wird, allen ein gutes Leben zu er-
maoglichen. Dabei decken die
Spiele thematisch die drei The-
menkomplexe Tourismus und
Kolonialismus,  Agrardkologie
und internationalen Handel so-
wie Digitalisierung und Bergbau
ab. Die Produktion des Spieles in finf Sprachen (Deutsch, Englisch, Kroatisch, Slowenisch und
Swahili) ermdglicht es das Spiel in allen Partnerlandern anzuwenden. Das attraktive und leicht
verstandliche Spieldesign und -prinzip ermdglicht die Konzentration auf die Vermittlung der In-
halte.

Abbildung11: Spielfeld des entwickelten Brettspiels
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Die erstellten Spiele funktionieren auf einem Spielfeld, welches das ,,Gute Leben fiir alle* als
Donut visualisiert, welches im Sinne des Konzepts der Donut-Okonomie durch planetare Grenzen
nach auf3en hin begrenzt ist und nach innen auf dem gesellschaftlichen Wohlbefinden aufbaut (s.
nebenstehende Grafik). Die Spieler*innen spielen jeweils einen von funf Spielcharakteren aus den
vier Projektlandern und versuchen, fur ihren Charakter ein gutes Leben zu erreichen. Durch das
Einfihlen in die Spielcharaktere wird der Widerspruch zwischen dem Schutz der planetaren Gren-
zen, dem guten Leben fiir alle und dem persdnlichen Nutzen spirbar. Das Spiel wird durch Akti-
onskarten, welche nach und nach aufgedeckt werden, vorangetrieben. Eine solche Aktionskarte
kann zum Beispiel dem als Spielcharakter vertretenen deutschen Touristen die Mdglichkeit geben,
nach Sansibar zu fliegen. Dies kommt diesem Charakter selbst und dem ebenfalls vertretenen
Hotelbesitzer auf Sansibar zugute. Gleichzeitig geht der Flug mit 6kologischen Kosten einher,
welche durch Spielchips am duRReren Rand des Donuts symbolisiert werden. Nun diskutieren die
Spieler*innen, ob diese Aktion durchgefuhrt wird oder nicht. Wenn sie durchgefiihrt wird, treten
die entsprechenden Kosten und Nutzen ein. Eine andere Aktionskarte fordert die Spieler*innen
auf, sich Slogans fir ein gerechteres globales Visumssystem auszudenken. Sind sie darin erfolg-
reich, hilft dies der Gesellschaft, symbolisiert durch Spielchips im Inneren des Donuts. Durch
dieses Spieldesign kann der positive Nutzen eigener Verhaltensdnderungen fiir die Spieler*innen
erfahrbar gemacht werden.

Inshesondere erfordern die Aktionskarten weiterhin h&ufig einen Perspektivenaustausch zwischen
den Spielcharakteren. Dieser erfolgt dadurch, dass es fur jeden Spielcharakter einen Informations-
bogen gibt, auf dem das Wissen dieses Charakters notiert ist. Hier findet sich, neben den Aktions-
karten, der Hauptteil des in den Lernspielen vermitteltem Wissensbestand wieder. Die Spieler*in-
nen gewinnen das Spiel gemeinsam, wenn alle Charaktere gentigend individuelle Spielchips ge-
sammelt haben, geniigend Spielchips im inneren Donut fiir die ,,Gesellschaft® liegen und nicht zu
viele Spielchips im duReren Donut fur die Naturzerstdrung liegen.

Die Lernspiele wurden von allen Projektpartnern aktiv mitgestaltet. Zum Beispiel brachten die
sansibarischen Lehrkréfte ihren Wunsch ein, Tourismus als Thema in das Projekt aufzunehmen.
Das slowenische IE entwickelte viele Inhalte zu landwirtschaftlicher Transformation, welche ih-
ren direkten Niederschlag in den Lernmaterialien fanden. Die Arbeit des kroatischen IPE an der
Donut-Okonomie (siehe hier: http://ipe.hr/en/ipe-donut/) fand als zentrale Spielmechanik Eingang
in die Lernmaterialien. Der Input der sansibarischen und deutschen Lehrkrafte floss wiederum
zentral in die Entwicklung der Spielcharaktere ein. Viele persdnliche Geschichten wurden neu
zusammengesetzt und mit den ,,Biografien® der Spielcharaktere verwoben. Die spezifischen Le-
bensrealitaten in den Partnerlandern konnten durch diese Einarbeitung fiir die Spieler*innen greif-
bar gemacht werden.

Die drei Themenkomplexe Tourismus und Kolonialismus, Agrardkologie und Internationalen
Handel sowie Digitalisierung und Bergbau thematisieren dabei jeweils mehrere SDGs:

o Die Spielversion Tourismus und Kolonialismus behandelt hauptséachlich SDG 8
(,,Decent work and economic growth), insbesondere SDG 8.9 (,,Promote benefi-
cial and sustainable tourism”). Dariber hinaus werden die SDGs 10 (,,Reduced
Inequalities*), 12 (,,Responsable consumption and production®), 14 (,,Life below
water) und 16 (Peace, justice and strong institutions”) in diesem Spielthema auf-
gegriffen.
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o Die Spielversion Digitalisierung und Bergbau behandelt die SDGs 7 (,,Affordable
and clean energy*), 8 (siehe oben), 9 (“Industry, innovation and infrastructure”),
10, 12 und 15 (“Life on land™).

o Im Themenkomplex Agrardkologie & internationaler Handel setzen sich die Spie-
ler*innen implizit mit den SDGs 2 (,,Zero Hunger®), 5 (,,Gender Equality*), 12, 14
und 15 auseinander. Insbesondere wird auf SDG 2.3 (,,Agriculural productivity in-
crease of small-scale food producers*), 2.4 (,,sustainable food production systems
and resilient agricultural practices”), 2.5 (“Maintain genetic diversity”), 2.B (“Cor-
rection and prevention of trade restrictions and distortions”) sowie auf SDG 12 und
dabei insbesondere auf 12.2 (“Sustainable management and efficient use of natural
resources”), 12.3 (“Reduction of food waste”) und 12.4 (“Environmentally sound
management of chemicals and wastes”) eingegangen.

3.2 Spielanwendungen

Neben der Verteilung der Lernspiele an die externen Bildungsanbieter*innen (Kap. 2.17) wurden
die Lernspiele von den Projektpartner*innen bereits intensiv genutzt.

Das GESP in Berlin hat notiert, die Lernspiele bereits mit 251 Schiler*innen gespielt zu haben,
das FLWG mit 107. Die Haile Selassie Schule hat die Lernspiele in den ersten Monaten bereits
mit 764 Schuler*innen angewendet. Da nicht alle Lehrkréfte bei jeder Spielanwendung daran den-
ken, die Anwendung uns gegentiber zu dokumentieren, gehen wir davon aus, dass die Zahlen in
Wirklichkeit sogar noch hoher liegen.

Das IPE in Kroatien arbeitet mit sechs weiteren Bildungsorganisationen zusammen, um unsere
Lernspiele in der 6ffentlichen Bildungsarbeit in Kroatien zu verankern. Beim IE in Slowenien
sind es sogar neun externe Bildungsorganisationen, mit denen sie furr diesen Zweck kollaborieren.
Des Weiteren wurden die Lernspiele in Kroatien im informellen Bildungsbereich bereits mit 216
Anwender*innen gespielt, in Slowenien mit 367. In kroatischen Schulen wurde das Spiel zum
jetzigen Zeitpunkt mit 268 Schuler*innen gespielt, in Slowenien mit 289.

Des Weiteren hielt der Verein Common Future e.V. einen ganztégigen sowie einen halbtatigen
Bildungs-Workshop mit je 20 Teilnehmenden ab, in denen die Projekt-Lernspiele an zentraler
Stelle standen.

3.3 Internationaler Tag fur das Gute Leben fir Alle

Am 31. August fand der ,,Internationale Tag fiir das Gute Leben fiir Alle” (ITGLA) mit Veran-
staltungen in Sansibar, Kroatien, Slowenien und Deutschland statt. Dieser Tag diente vor allem
dazu, die Projektergebnisse der Offentlichkeit vorzustellen und zu vermitteln und erméglichte mit
diversen Aktivitaten einen internationalen Perspektivenaustausch zu den Projektthemen. Der IT-
GLA fand zeitgleich mit der 9. Internationalen Degrowth-Konferenz statt, die vom 29. August bis
2. September 2023 in Zagreb abgehalten wurde. Damit wurde die Abschlussveranstaltung des
Projekts in eine noch groRere internationale Veranstaltung eingebettet, die der Idee eines Guten
Lebens fur alle gewidmet war. Hierbei war die Idee, das Spiel unter den dort versammelten For-
scher*innen, Aktivist*innen, Padagog*innen, Kinstler*innen und Praktiker*innen zirkulieren zu
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lassen und den anderen Projektpartnern ihr Fachwissen wahrend des internationalen Austauschs

am Tag der Konferenz anzubieten.

Nach physischen und digitalen Meetings zur VVorbereitung des
ITGLA wurden verschiedene Aktivitdten in den einzelnen
Landern durchgefihrt. Eine l&nderlbergreifende und fur den
Tag zentrale Aktivitat war ein gemeinsamer digitaler Aus-
tausch mit den Partnern aus Slowenien, Kroatien, Tansania
und Deutschland (Abb. 12). In Breakout Rooms wurde eine
Debatte mit vorbereiteten Fragen von verschiedenen Gruppen
eingeleitet, die zwischen Teilnehmer*innen aus Kroatien,
Deutschland und Tansania sowie Aktivist*innen aus Slowe-
nien stattfand. Der Online-Austausch endete mit einer Runde,
in der die zwei SDG-Expertinnen Jelena Pudak und Ajda
Pistotnik, die zur gleichen Zeit an der Degrowth-Konferenz in
Zagreb teilnahmen, die Fragen der teilnehmenden Schiiler*in-
nen beantwortet haben.

Abbildung 42: OIine-Austauch am ITD-

GLA

Daruber hinaus wurden in den einzelnen Landern unterschied-
liche Aktivitaten angeboten:

A & fahrung von Kulturen

w v (Schulze),  weltweite
. ﬁ RM Migrationsstrome  (Nie-
B hus) und dem Guten Le-
ben fir alle (Uribe) statt.
Zwischen 17 und 21
Schiller nahmen jeweils
an diesen Workshops teil.
Im Anschluss war zudem
die Teilnahme an einem
digitalen Austausch mit Schiilern aus Sansibar mdglich. Die
deutschen und tansanischen Schiler*innen haben sich in vorbe-
reiteten Formaten zu allgemeinen Themen ihres Lebens sowie
uber die Inhalte der Lernspiele ausgetauscht (Abb. 13).

|

Abbildung 53: Austausch zwischen deutschen
und tansanischen Schiler:innen

In Slowenien begann der ITGLA mit dem Spielen des entwi-
ckelten Brettspiels. Nachfolgend waren die 14 slowenischen

Teilnehmer*innen in den Online-Austausch mit tansansischen

_‘lwsl’ag'mm

In Deutschland besuchten die teilnehmenden Schuler*innen
im Rahmen des ITGLA die NGO ICJA, welche weltweite
Freiwilligenaustausche organisiert.
Schiler*innen konnten einen Einblick in die Auswirkung
der Arbeit der ICJA erhalten und waren haufig positiv da-
von beeindruckt, wie unkompliziert die Kommunikation
mit 40 Landern sein kann. AufRerdem fanden in Berlin funf
Workshops zu den Themen Regenwaldschutz (Marull), Er-

Die teilnehmenden

(Zuazo), Abfallmanagement

Qv [N
54 likes
solski.strajk Vceraj 31. 8. na mednarodni dan
dobrega Zivljenja za vse smo Mladi za podnebno
praviénost v prostorih @gt22_maribor organizirali
predstavitev in igranje igre "Good life for all" oz.
dobro Zivljenje za vse. Isto¢asno je dogodek
potekal ne le pri nas, vendar tudi v Nem¢iji, na
Hrvaskem in Tanzaniji. Po igranju igre smo se sSe
povezali z igralci drugih drZzav in se pogovorili o
problematiki podnebne krize.
There's more to see from
solski.strajk
(] 4 ® Q A

Abbildung 64: Beitrag tiber den slowe-
nischen ITGLA in Sozialen Netzwer-
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Schiler*innen und kroatischen Teilnehmer*innen eingebunden. Die Aktivitaten, die am ITGLA
in Slowenien stattgefanden wurden tiber Soziale Netzwerke geteilt und erreichten so die Offent-
lichkeit (Abb. 14).

Dadurch, dass der ITGLA in Kroatien am Ort der Degrowth-Konferenz stattfand, konnten Kon-
ferenzbesucher*innen an den Aktivitaten teilnehmen. So gelang es, das Brettspiel fir diverse Teil-
nehmer*innen erfahrbar zu machen: Spieler*innen aus Frankreich, Deutschland, Irland und Kro-
atien zwischen 14 und 41 Jahren nahmen an dem Spiel teil. Wahrend so ein Grof3teil der Aktivi-
taten wie im Vorfeld geplant stattfinden konnte, mussten allerdings, bedingt durch einen Krank-
heitsfall seitens der kroatischen Projektkoordination, einige fiir die Offentlichkeit geplanten Ak-
tivitaten kurzfristig ausfallen

Auf Sansibar in Tansania nahmen 126
Schiler*innen aus sieben verschiede-
nen Schulen am ITGLA teil. Neben den
Schiler*innen waren auch einige Politi-
ker*innen, unter anderem der Direktor
des Bildungsministeriums, sowie vier
Journalist*innen anwesend, welche in
unterschiedlichen Medien (Zanzibar
cable und ZBC) Uber den ITGLA be-
richtetet. Der ITGLA wurde auf Sansi-
bar in einem offentlichen Park veran-
staltet, so dass es fur ca. 500 Passant*in-
4 nen moglich war, Informationen ber

das Projekt und die entwickelten Lern-

materialien zu erhalten. Neben einem
Quiz, dem Spielen des Brettspiels und einem gemeinsamen Essen wurde im Rahmen der Veran-
staltung auch ein Debattierwettbewerb abgehalten (Abb. 15). AulRerdem konnte die mediale Auf-
merksamkeit durch eine Fernsehansprache erhoht werden, in welcher Saleh Suleiman Ali Gber
The Good Life for All und die Starkung der Stimmen und Rechte sansibarischer Minderheitsgrup-
pen vor nationalem Publikum sprach.

Abbildung 75: Debattierwettbewerb auf Sansibar im Rahmen des ITGLA

Der Internationale Tag fiir das Gute Leben fur Alle war ein zentraler Aspekt des gesamten Pro-
jektes und konnte das Potenzial des internationalen Austausches fur ein besseres Verstandnis von
einem guten Leben fur alle sowie den Beitrag des Brettspieles zur Bildung in diesem Zusammen-
hang verdeutlichen. Die Teilnehmer des ITGLA kamen h&ufig zu dem Ergebnis, dass das Brett-
spiel zur Ausschopfung seines vollen Potenzials und seiner erzieherischen Maoglichkeiten so bald
wie moglich in weiteren Schulen, Jugendzentren und Organisationen eingefiihrt und vor allem
auch mit Personen gespielt werden sollte, die, zumindest im Moment, von Umweltproblemen
nicht aktiv betroffen sind.
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3.4 Vernetzung der Projektpartner

Ein weiteres Ergebnis des Projektes ist s, eine anhaltende Ver-
netzung der Projektpartner aufgebaut zu haben, tber die nicht
nur der Internationale Tag, sondern auch dariiber hinaus ein
Austausch der Schuler*innen mdglich ist. Eine Schulpartner-
schaft, die diese Vernetzung stabilisieren soll, ist durch das Pro- .
jekt zwischen der HSS und dem Gymnasium am Europasport-
park entstanden. Derzeit wird ein physisches Austauschpro-
gramm flr Schiler*innen beider Schulen beantragt, in wel-
chem Lehrveranstaltungen zu Umweltthemen, die Nutzung von
Seegras (Mwani) und Kolonialismus sowie Unterrichtseinhei-
ten im Schwimmen stattfinden sollen. Dieses Austauschpro-
gramm soll es sechs deutschen Schiler*innen und zwei Leh-
rer*innen erlauben, 2024 nach Sansibar zu reisen und im An-
schluss (2025) sechs tansanische Schiiler*innen und zwei Leh-
rer*innen ermdoglichen, in Deutschland als Gaste begruft zu
werden.

Abbildung 86: Lehrerin des Berliner Gym-
nasiums unterrichtet das Schwimmen

Ein entsprechender Projektantrag flr die Finanzierung dieses Austauschs wurde bereits einge-
reicht und findet sich derzeit in Prufung.

Eine Unterrichtseinheit im Schwimmen, wie sie in dem
Projekt moglicherweise stattfinden konnte, wurde bei ei-
nem Besuch 2023 schon realisiert (Abb. 16). Zukunftig
konnten Schiiler*innen auch in dem Garten der HSS mit-
arbeiten und sich dort Wissen aneignen, das im Schul-
garten des Berliner Gymnasiums eingesetzt werden

konnte. Die Inspiration hierzu entstand durch den Unter-
Abb”dun S AT ier Gartenu_AG richt von Herrn S_aleh Suleiman Ali im Berliner Schul-
am GESP teil garten wahrend eines Besuchs 2023 (Abb. 17).

Eine zweite Schulpartnerschaft wird derzeit zwischen der Lumumba School und dem Friedrich-
Leopold-Woeste-Gymnasiums aus Hemer (FLWG) aufgebaut.

Die gemeinsamen Projektaktivitaten der Projektpartner enden dabei also nicht mit dem Projekt-
ende. Der Lehrstuhl von Jun.-Prof. Kopp arbeitet mit dem kroatischen IPE aktuell in einem For-
schungsprojekt zum européischen Green Deal zusammen. Diese Zusammenarbeit entstand in dem
vorliegenden Projekt. Des Weiteren wird eine Doktorandin am Z6BiS, Ayca Akgakoca, die Wirk-
samkeit der Lernspiele unter sansibarischen Schuler*innen umfassend in einem mehrmonatigen
Forschungsaufenthalt vor Ort evaluieren. Die Projektkoordinatorin des GESP, Katrin Rehfeld,
nutzt die Lernspiele aulerdem in ihrer Arbeit fiir das ,,Bildung trifft Entwicklung*-Programm, fir
welches sie arbeitet. In diesem Rahmen hat sie bereits eine groRe Anzahl an Lernspiel-Workshops
fiir teilnehmende Lehrkrafte aus ganz Deutschland gegeben.
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4 Diskussion

4.1 Erreichung der Projektziele

Das erste Ziel des Projekts, Bildungsmaterialien flir Umweltbildungsarbeit zu den SDGs, Plane-
taren Grenzen sowie zum Guten Leben fur Alle zu erstellen, konnte erfolgreich erreicht werden.
Diese stehen in den vier Sprachen unserer Projektpartner*innen sowie auf Englisch zur Verfi-
gung. Die Bildungsmaterialien beleuchten anhand der gewahlten Themenfelder Agrarékologie,
Tourismus und Digitalitat aus unterschiedlichen Perspektiven die Zusammenhéange zwischen 6ko-
logischer Nachhaltigkeit, sozialen Dimensionen und globalen Gerechtigkeitsfragen.

Alle Projektaktivitaten (Online-Symposien, Besuchsreisen, Feedbackeinholung) konnten ihre
Zielsetzungen vollumfanglich erreichen. Das bisherige Feedback und die bisherigen Beobachtun-
gen zum Spiel selbst haben gezeigt, dass die Spielmechanik ausgesprochen gut funktioniert und
Schiler*innen in allen vier Projektlandern das Spiel gerne und mit Freude im Unterricht spielen.

Beziiglich der Lernspiele als generelle didaktische Methode ergaben die Evaluationsworkshops,
dass die Lernspiele durch ihren Fokus, auf den auch im Spiel enthaltenen Perspektivenaustausch
eine gute Nische bedienen, fir die es bisher noch keine vergleichbaren Angebote gibt. Sie melde-
ten zurtick, dass die Lernspiele insbesondere BNE-Aspekte gut abdecken und hier unterschiedli-
che globale Perspektiven erfolgreich vermitteln kénnen. Die Themeneinteilung in die drei Lern-
spielthemen ermogliche dartber hinaus eine gute Anwendung und Lehrplankompatibilitat fur ver-
schiedene Schulfacher und sei ausgesprochen unterrichtsdienlich. Zuletzt wurde hervorgehoben,
dass die Lernspiele groRes Potenzial fir die Unterrichtsvor- und -nachbereitung boten.

Durch die Anwendung der Spiele in verschiedenen Schulen in Sansibar und Deutschland sowie
durch die Anwendung mit Teilnehmenden des Internationalen Tages wurden die Schiler*innen
und Teilnehmende zu den Projektthemen sensibilisiert und haben nun eine konkrete Vorstellung,
wie dkologisch nachhaltige und solidarische Lebensweisen gelebt werden kénnen. Der Aufbau
des Spiels, aber auch der Austausch zwischen Schiler*innen der zwei Partnerschulen ermoglichte
es den Schuler*innen Perspektiven und personliche Erfahrungen in Bezug auf globale, sozial-
6kologische Themen aus dem Globalen Siiden bzw. Norden kennenzulernen.

Auch Ziele zur Vernetzung der Projektpartner*innen konnten zu auRerordentlicher Zufriedenheit
erreicht werden. So konnte der Lehrstuhl von Jun.-Prof. Dr. Thomas Kopp zusammen mit dem
kroatischen IPE Gelder flr ein weiteres gemeinsames Projekt im Rahmen der Horizon Europe
Initiative der Europdischen Union einwerben. Dartiber hinaus lud das IPE den Projektkoordinator
Claudius Engeling zur Teilnahme an der Green Academy des IPE auf der kroatischen Insel Vis
ein, an welcher Herr Engeling auch teilnahm. Generell erweist sich die Zusammenarbeit mit dem
IPE als sehr erfolgreich und es konnten tiefgreifend Erfahrungen und Meinungen zu den Projekt-
themen ausgetauscht und weiterentwickelt werden.

Das deutsche Gymnasium am Europasportpark Berlin und die sansibarische Haile Selassie School
veranstalteten auBerdem einen UNESCO-Schultag. Dariiber hinaus arbeiten beide Schulen, wie
erwéhnt, auBerhalb unseres Projekts gemeinsam an einer Weiterentwicklung des Schwimmunter-
richts auf Sansibar. Weiterhin sind beide Schulen kurz vor dem Abschluss einer Schulpartner-
schaft und bewerben sich gemeinsam auf Reiseprojektmittel fur weitere Austauschaktivitaten.
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Dank der Vermittlung des Projektkoordinators in Sansibar, Saleh Suleiman Ali, befindet sich
ebenfalls das Friedrich-Leopold-Woeste-Gymnasiums in Hemer auf dem Weg zu einer Schulpart-
nerschaft mit der sansibarischen Lumumba Schule.

Auch unser Ziel, Lehrkrafte der beiden Partnerschulen zu den Projektthemen zu sensibilisieren,
konnte erreicht werden. Durch das friihe und konsequente Miteinbeziehen der Lehrkréfte beider
Partnerschulen wurden diese inhaltlich auf die Projektthemen vorbereitet und zu diesen sensibili-
siert. Das von uns produzierte Vorlesungsvideo brachte den Lehrkraften die Konzepte der ,,impe-
rialen Lebensweise™ und des ,,Guten Lebens fiir Alle* ndher. Auf dieser Grundlage wurden die
Lehrkrafte auch in die Auswahl der Projektthemen miteinbezogen. Beispiele aus allen vier Pro-
jektlandern, welche in dem Video genannt werden, und die Surveyfragen in VVorbereitung zu un-
serem Symposium, stellen den personlichen Bezug der Lehrkréfte her. Vertieft wurde die Sensi-
bilisierung zu den Projektthemen durch Perspektivenaustausch zwischen den deutschen und den
sansibarischen Projektlehrkraften in weiteren Symposien. Dieser Austausch floss einerseits in die
Erstellung der Planspiele mit ein, er ermdglichte andererseits den Lehrkréften auf eindrickliche
Weise Perspektiven und personliche Erfahrungen in Bezug auf globale, sozial-6kologische The-
men aus dem Globalen Siiden bzw. Norden kennen zu lernen.

Zusatzlich gelang es, durch das Projekt die deutschen Lehrkrafte hinsichtlich bestehender Macht-
ungleichgewichte zwischen den verschiedenen Projektregionen zu sensibilisieren, was auch fur
weitere geplante Projekte sowie der Schulpartnerschaft zwischen den beiden Projektschulen von
hoher Relevanz sein wird.

Die Lehrkrafte der Haile Selassie School empfanden das vorliegende Projekt neben der erklarten
Projektziele auch dartiber hinaus als sehr gewinnbringend. So genossen sie die Mdglichkeiten des
internationalen Kontakts und profitierten von dem technischen Equipment, welches ihnen fur die
Projektaktivitaten beschafft wurde.

Ein weiteres Ziel des Projekts war es, dass das Projektteam der Universitat Siegen, das Z0BiS,
sowie der Verein Common Future e.V. ihr Wissen zu den SDGs, planetaren Grenzen und dem
guten Leben fir alle um Perspektiven aus Slowenien, Kroatien und Tansania erweitern und dass
sie von der Expertise ihrer Projektpartner*innen profitieren. Dies Ziel wurde durch die umfang-
und facettenreiche Zusammenarbeit vollauf erreicht.

In quantitativen Zahlen stellt sich die Zielerreichung des Projekts folgendermafen dar:

Phase I: Ko-Kreation der Bildungsmaterialien

Aktivitat (Mallnahme) Zielgruppe (angestrebte Anzahl Personen/tat-
sachlich erreichte Personen)

Materialentwicklung, Online-Symposien | » Lehrkréfte der deutschen Schulen (15/13)
(M1) » Lehrkréfte der Haile Selassie School, Sansibar

N (15/16)
Didaktikworkshop (M2) . . e
» Mitarbeitende Z6BiS, Siegen (7/3)
Materialerweiterung Kroatien (M3) » Mitarbeitende IPE (10/[Anstellung von Lana

Pukanic flr das Projekt])

Workshops zu didaktischen Methoden in | > Mitarbeitende des IPE und von anderen regiona-
Kroatien und Slowenien (M2) len Organisationen (2 x 80/2 x 50)
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Materialerweiterung Slowenien (M3) » Mitarbeitende des IE (10/2)

Mitarbeit an Materialentwicklung (M1) » Studierende der Universitat Ljubljana (20/8)

» Phase Il: Verbreitung

Schulunterricht mit Online-Austausch | » Schiler*innen der Sekundarstufe Il, deutsche
zwischen Partnerschulklassen (M2) Schulen (100/21)

> Schiler*innen der Klassen 9-12 an der Haile
Selassie School (100/21)

Umweltbildung Kroatien vom IPE (M3) | Jugendliche und junge Erwachsene (z.B. auf Jugend-
programmen, Wissenschaftsfestivals, Akademien)
(250/216)

Umweltbildung Slowenien vom IE (M3) | Junge Erwachsene, inshesondere Studierende
(250/367)

Schulunterricht mit erstellten Lehrmateri- | Lehrkrafte und Schiiler*innen (200/268)
alien, Kroatien (M3)

Schulunterricht mit erstellten Lehrmateri- | Lehrkrafte und Schiiler*innen (200/289)
alien, Slowenien (M3)

Umweltbildung durch andere NGOs in | Zusammenarbeit mit  weiteren  Bildungstra-
den Projektlandern (M3) gern/NGOs (10/15)

Internationaler Tag der SDGs (M4) Besucher*innen in Berlin, Zagreb, Ljubljana und
Sansibar-Stadt (insgesamt 1.000/s. Beschreibung des
Internationalen Tages fur das Gute Leben flr Alle)

Schulunterricht mit erstellten Lehrmateri- | > Lehrkrafte und Schiler*innen (200/358)
alien in weiteren Schulen, Deutschland
(M53)

Schulunterricht mit erstellten Lehrmateri- | > Lehrkréfte und Schuler*innen (200/764)
alien in weiteren Schulen, Tansania (M5)

Umweltbildung in Deutschland von Com- | > Junge Erwachsene, insbesondere Studierende
mon Future e.V. (M5) (100/40)

4.2 Abweichungen vom Projektplan

1) Der ursprungliche Zeitplan wurde so angepasst, dass die Projektziele gleichermaRen bzw. in
groRerem Ausmal erreicht werden konnten. Die groRte Verdnderung betraf die Streckung der
Symposien bis in den November 2022, welche dem Zeitplan der Projektschulen und der Verflig-
barkeit des slowenischen Partners geschuldet war. Da den beiden deutschen Schulen eine substan-
zielle Projektmitarbeit vor den deutschen Sommerferien 2022 nicht méglich war, fihrten wir le-
diglich einen Symposiumstag, der dem Kennenlernen und Ausprobieren des Onlineformats galt,
im Mai 2022 durch. Zwei weitere Symposientage, die sich auf die inhaltliche Zusammenarbeit
konzentrierten, fanden im August statt, wahrend das dritte Symposium mit den kroatischen und
slowenischen Projektpartnern im November stattfand.

Da weiterhin klar wurde, dass die sansibarischen Lehrkrafte sich in die Benutzung von Onlinefor-
maten erst eingewdhnen massen, wurden die teilnehmenden Akteur*innen aufgeteilt und pro
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Symposium reduziert: Anstatt vier Symposientage mit Akteur*innen aus allen vier Projektregio-
nen gemeinsam abzuhalten, konzentrierten sich die ersten zwei Symposien auf den Austausch
zwischen Deutschland und Sansibar. Durch die Aufteilung stellten wir einen inhaltlich produkti-
veren Austausch mit den jeweiligen Projektpartnern sicher.

2) Eine zweite Anpassung im Zeitplan wurde hinsichtlich der fiir die zweite Halfte 2022 geplanten
Feedbackphase unternommen. Diese Umstellung wurde aufgrund des Einwirkens der kroatischen
und slowenischen Projektpartner vorgenommen. Diese argumentierten, dass das Endprodukt vor
allem an der finalen Zielgruppe der Schuler*innen und Jugendlichen ausgerichtet werden sollte
und besonders deren Feedback mit einbezogen werden sollte. Aus diesem Grund wurde die Feed-
backphase nun mit der Anwendungsphase von Januar bis Mérz 2023 zusammengelegt, um auf
Erfahrungen in der Materialanwendung reagieren zu kdnnen. Diese Erfahrungen wurden bei der
Uberarbeitung der Betaversion der Bildungsmaterialien aufgenommen. Die finale Version wurde
anschlieBend im Juli 2023 fertiggestellt.

AuBerdem wurden der Feedback- und der Evaluationsworkshop mit den Schulen, welche ur-
sprunglich als zwei unterschiedliche Veranstaltungen geplant waren, zusammengelegt. Dies ge-
schah auf Wunsch der Projektlehrkréfte, um die Workshopzeiten besser mit ihrem Berufsalltag
verbinden zu koénnen. Da eine Zusammenlegung auch inhaltlich Sinn ergab, wurde diesem
Wunsch nachgekommen. Damit konnte die Teilnahme einer groReren Anzahl von Projektlehr-
kraften gewahrleistet werden. AuRerdem konnten die Ergebnisse der Evaluation auf diese Weise
direkt mit in den Feedbackprozess der Spielentwicklung aufgenommen werden.

3) Zusatzlich zur Feedbackphase stellte Dr. Mary Khatib ihre Expertise aus sansibarischer Per-
spektive auf mogliche Anderungen an den Lernspielen zur Verfiigung. Zu diesem zusatzlichen
Vorgehen entschieden wir uns, da durch die Erarbeitung der Lernspiele in Deutschland und der
geringeren Hurde flr deutsche Projektbeteiligte, ihr Feedback einzubringen, ein Ungleichgewicht
bestand. Diesem sollte durch das personliche Feedback Dr. Mary Khatibs und einem von ihr or-
ganisierten Feedback- und Evaluationsworkshop entgegengewirkt werden. Am 24.02.2023 fand
der Feedback- und Evaluationsworkshop mit Dr. Khatib an der Haile Selassie School statt. Das
Feedback der Lehrkrafte und Schiiler*innen wurde an die Projektleitung weitergetragen.

4) Eine vierte Anderung wurde ferner in Bezug auf das eingestellte Projektpersonal unternommen.
Die didaktische Projektleitung wurde als Fremdleistung an die kroatische Partnerorganisation, das
Institute of Political Economy (IPE), vergeben. Auf diese Weise konnten Perspektiven aus Osteu-
ropa sehr viel direkter in den Prozess der Bildungsmaterialerstellung einbezogen werden. Entspre-
chend dem neuen Zeitplan arbeitete die IPE Mitarbeiterin Lana Pukani¢ von Juli 2022 bis Juni
2023 am Projekt mit und war fur die Lernmaterialerstellung zustdndig. Damit gehorte sie neben
dem Antragsteller Jun.-Prof. Dr. Thomas Kopp und dem zum 01.12.2021 eingestellten Projektko-
ordinator Claudius Engeling dem engeren Projektteam an.
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5) Eine weitere Anderung wurde, wie erwéhnt, in der Methodik des Online-Schulklassenaus-
tauschs vorgenommen. Die Ursache hierfur liegt in der niedrigen Onlinekompetenz der sansiba-
rischen Lehrkrafte, auf welche wir entsprechend reagieren mussten. Anstelle von ganzen Klassen
setzen wir beim Onlineaustausch der Schiler*innen nun auf ausgewahlte Kleingruppen anstelle
von ganzen Klassen, um nutzbringende Ergebnisse zu erhalten. Damit wurden zwar weniger als
die anvisierten 200 Schiler*innen insgesamt erreicht. Jedoch konnte ein intensiverer und inhalt-
lich produktiverer Austausch verwirklicht werden.

6) Die letzte Anderung bezieht sich auf die Erstellung des Leitfadens. Fiir die interessierten Bil-
dungsanbieter entwickelten wir eine Webseite (www.the-good-life-for-all.info), auf welcher die
Lernspiele als Text sowie in einem Video vorgestellt werden und auf der sich Informationen zur
Lernspielbestellung finden. Auf die Erstellung des Leitfadens wurde hingegen abgesehen. Dies
resultierte aus der Uberlegung, dass die Ubertragung des gesamten Projekts aufgrund seiner Fi-
nanzintensitat schwer umsetzbar und daher fiir andere Bildungsorganisationen von keinem Inte-
resse ist. Uber die Webseite haben die Organisationen direkten Zugang der fiir sie wichtigen In-
formationen.

4.3 Reflexion der Zusammenarbeit mit den Projektpartnern

Die Zusammenarbeit gestaltet sich als sehr erfolgreich. Bei allen Projektpartnern war eine grof3e
Motivation spirbar, welche iber das rein Notwendige hinausgeht. Es entstand eine freudige, per-
sonlich belastbare und vertrauensvolle Atmosphére der Zusammenarbeit, welche dazu gefuhrt hat,
dass viele neue gemeinsame Unternehmungen in unterschiedlichen Kombinationen geplant wur-
den und weiterhin werden. Obwohl die Erarbeitung von drei verschiedenen Spielinhalten aus vier
regionalen und noch mehr individuellen Perspektiven sich auch als eine Herausforderung dar-
stellte, erwies sich der regional breit aufgestellte Perspektivenaustausch vor allem als auf3erst
fruchtbar.

Also Teil der Projektevaluation fuhrten wir vorstrukturierte, offene Abschlussinterviews mit den
Projektpartnern. Im Ergebnis gaben diese an, dass der Projektverlauf ihren Erwartungen entsprach
und sie zufrieden mit den Projektergebnissen sind. Folgende getétigte Aussagen konnen stellver-
tretend flr die Einschatzung der Projektpartner stehen:

Hier gibt es noch Potenzial:

- Das IE in Slowenien hatte im letzten Teil mehr Zeit und Ressourcen gebraucht, um die
Lernspiele an noch mehr Schulen heranzutragen.

- Viele sansibarische Schiler*innen préferieren die Swahili-Version gegentiber der engli-
schen. Allerdings ist die Swahili-Ubersetzung der Spielmaterialien nicht vollauf gelungen.

Das lief besonders qut:

- Die Lernspiele sind leicht zugénglich und laden die Spieler*innen dazu ein, kritisch tber
Beziehungen zwischen dem Globalen Stiden und Norden nachzudenken
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Die Lernspiele machen komplexe Themen verstandlich. Sie nehmen die Spieler:innen und
ihr Wisse ernst und befahigen sie, eigene Gedanken zu diesen zu entwickeln.

Die Projektpartner flhlten sich zu jedem Zeitpunkt gut ber den Projektstand informiert
und sich nie alleingelassen.

Einige sansibarische Schiler*innen spielen das Spiel auch auBerhalb der Schule selbst-
standig in ihrer Freizeit. Auch Lehrkréfte aus anderen Schulen unterstitzen ihre Schi-
ler*innen darin, die Spiele anzuwenden.

Die Lernspiele helfen den Englischlehrer*innen in ihrem Englischunterricht. Einige Schu-
len bevorzugen die englische Spielversion, andere die Swabhili-Version. Es ist toll, beide
zur Verfugung zu haben.

Die Schiler*innen werden fir das Gute Leben fiir alle und die SDGs sensibilisiert.

Die sansibarischen Schuler*innen, insbesondere die weiblichen Schilerinnen, iberwan-
den ihre Schuchternheit, 6ffentlich auf Englisch zu sprechen.

Es ist sehr inspirierend, die Verbindung zu vielen internationalen Projektpartnern zu ha-
ben: ,,We are like a family now. We speak of ,our® students, meaning both German and
Zanzibari students” (Saleh Ali, Projektkoordinationslehrer an der HSS)

Ausblick:

Staatliche Institutionen auf Sansibar unterstutzen die Haile Selassie Schule nun auch bei
anderen, ahnlichen Projekten.

Weitere Lokalisierung als Potenzial bei den Lernspielen fur die Zukunft: Erstellung von
weiteren Charakterbdgen und Aktionskarten wire einfach zu machen und eine gute Ubung
fur Schaler*innen.

Idee, sich in Zukunft auf die sansibarischen Schulen in den Dorfern zu konzentrieren, da
diese deratige Projekte dringend brauchen. Die HSS wird andere Schulen auf Sansibar
darin unterstutzen, sich an &hnlichen internationalen Projekten zu beteiligen, da sie nun
wichtige Fahigkeiten und Erfahrungen in der internationalen Zusammenarbeit erworben
hat.

Viele Austausch- und Partnerschaftsprojekte zwischen engagierten Lehrkréaften der HSS
und des GESP sind bereits in Planung.

5 Offentlichkeitsarbeit

5.1 Présentation zur imperialen Lebensweise

Die erste durchgefihrte 6ffentlichkeitswirksame Aktivitat war die Erstellung der bereits genann-
ten Prasentation zur ,,imperialen Lebensweise und dem ,,Guten Leben fiir Alle®, welches 6ffent-
lich auf YouTube zugénglich ist: https://www.youtube.com/watch?v=_bKx70bcKJw
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5.2 Workshops

Die unterschiedlichen Workshops, die im Laufe des Projektzeitraums organisiert und durchge-
fuhrt wurden, haben maRgeblich zur Verbreitung von Informationen tber das Projekt und die er-
stellten Spielmaterialien beigetragen. Der Didaktik-Workshop in Kroatien, welcher wahrend der
9ten Degrowth-Konferenz in Zagreb stattgefunden hat, konnte 50 Teilnehmende zum Thema On-
line-Austausch und zu den Lernspielen erreichen. Auch hat die Anwendung des Lernspiels auf
der Konferenz dazu beigetragen, die Projektinhalte einem breiteren Publikum zuganglich zu ma-
chen (siehe auch Kapitel 2.16).

Ein weiterer Workshop mit Lehrkréften verschiedener UNESCO-Projektschulen fokussierte sich
auf die Erklarung der erstellten Lernmaterialien und den Aufbau beziehungsweise die Starkung
von Schulpartnerschaften (siehe auch Kapitel 2.18).

5.3 Website

Die erstellte Webseite (www.the-good-life-for-all.info) ist ein weiterer Kanal, tber den Informa-
tionen tiber das Projekt und die Lernmaterialien mit der Offentlichkeit geteilt werden. Die Web-
seite bietet ausfuhrliche Informationen zum Projekt und den einzelnen Spielthemen. AuRerdem
konnen die Spielmaterialien und Anleitungen sowie ein Erklarvideo zu den Spielen abgerufen
werden.

5.4 Lernspiele

Auch die Lernspiele sind als Teil der Offentlichkeitsarbeit dieses Projektes zu verstehen. Die er-
stellten Lernmaterialien werden an interessierte Bildungsakteure kostenlos bereitgestellt und hel-
fen dadurch einen Austausch (iber das Gute Leben fiir Alle anzuregen. Durch die Anwendung der
Spiele in verschiedenen Kontexten mit verschiedenen Teilnehmer*innen konnte bereits ein breit-
gestreutes Publikum mit dem Projekt in Kontakt kommen.
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6 Fazit

Ende November 2023 konnte das Projekt ,,Partizipative Entwicklung von Lernmaterialien und
Bildungsangeboten zu sozial-okologischen Herausforderungen der SDGs* erfolgreich abge-
schlossen werden. Innerhalb dieser Zeit haben die Projektpartner aus den Landern Tansania, Kro-
atien, Slowenien und Deutschland (iber die Entwicklung und Anwendung der Lernmaterialien
hinaus eine Vernetzung der Projektpartner erreicht, die den internationalen Austausch zu Themen
der sozialen und 6kologischen Nachhaltigkeit ermdglicht.

Die Zusammenarbeit mit den Projektkoordinator*innen an den teilnehmenden Schulen in
Deutschland und Sansibar sowie mit den Vertreter*innen des IPE und IE in Kroatien und Slowe-
nien ist sowohl professionell als auch personlich ausgezeichnet verlaufen. Die VVorgehensweise
der Projektdurchfiihrung hat sich im GroRen und Ganzen bewéhrt. Einzig der hohe Ressourcen-
einsatz fir die Projektkoordination stellte eine Herausforderung dar.

Alle Projektpartner haben das Gefiihl, an einem einzigartigen Programm teilgenommen zu haben,
welches es ansonsten nirgends in vergleichbarer Form gibt. Stellvertretend daftr berichtete der
Projektkoordinator der sansibarischen Partnerschule Saleh Suleiman Ali, dass unser Projekt und
der internationale Perspektivenaustausch viele weitere Schulen auf Sansibar dazu motiviert hat,
an ahnlichen Programmen teilnehmen zu wollen. Eine mdgliche weiter Schulpartnerschaft wird
derzeit zwischen der Lumumba School und dem Friedrich-Leopold-Woeste Gymnasium in Hemer
organisiert. Das Geflihl, an einem spannenden und bereichernden Projekt teilzunehmen, hat
grundlegend zum Projekterfolg beigetragen.

Im Verlauf der zwei Projektjahre konnten viele Aktivitaten erfolgreich abgeschlossen werden. Es
wurden drei Onlinesymposien sowie ein hybrides Symposium zwischen Projektpartnern aus allen
vier Projektlandern durchgefuhrt. Auf Grundlage dieser methodisch, koordinativ und technisch
akribisch vorbereiteten Austauschformate konnten die Teilnehmenden ihre Perspektiven und Ex-
pertisen miteinander teilen. Dieser Austausch wurde von regelmaRigen Onlinetreffen und diversen
gegenseitigen Besuchsreisen mit zugehdrigem Programm flankiert. Der Austausch der deutschen
Lehrkrafte mit ihren sansibarischen Kolleg*innen wurde zudem durch einen Workshop zu inter-
kultureller Kompetenz vorbereitet.

Die Ergebnisse des regelméligen Perspektivenaustauschs und der Auseinandersetzung mit den
unterschiedlichen Lebensrealititen der Partnerlander konnten in die Lernspiele mit einflie}en und
diese bereichern. Die Entwicklung des Lernspiels hat sich als voller Erfolg erwiesen. Die erarbei-
tete Testversion der drei Lernspiele wurde zudem in allen vier Projektlandern bereits intensiv aus-
probiert. Alle Projektbeteiligten gaben umfangreich Feedback, welches uns bei der Erstellung der
finalen Lernspiele hilft. Das Projekt wurde von einer Evaluationsberaterin professionell begleitet.
Auf Sansibar konnte mit Dr. Khatib eine Person gefunden werden, welche den Prozess professio-
nalisiert anleitete. In Deutschland testete das Projektteam die Lernspiele in unterschiedlichen Kon-
texten mit unterschiedlichen Zielgruppen und fiihrte anschlieBend methodisch gut vorbereitete
Feedbackrunden durch, um die Lernspiele so gut wie moglich auf die Bedurfnisse und Vorausset-
zungen der Zielgruppen anpassen zu kénnen. Die Auswertung des Feedbacks hat den Erfolg des
Lernspiels bestatigt. Die Anwendung der Lernspiele konnte Spieler*innen Themen der sozialen
und 6kologischen Nachhaltigkeit naherbringen und die Auswirkungen verschiedener Handlungen

30



in den Spielthemen Tourismus und Kolonialismus, Agrarékologie und internationaler Handel und
Digitalisierung und Bergbau verdeutlichen.

Am 31. August 2023 wurde der ,,Internationale Tag des Guten Lebens fiir alle” durchgefiihrt, an
welchem in dem Partnerldandern unterschiedliche Veranstaltungen rund um das Thema des Tages
stattgefunden haben und ein gemeinsames Online-Event den Perspektivenaustausch ermdglicht
hat. Die zeitliche Einbettung dieses Events in die 9. Degrowth-Konferenz ermdglichte den Aus-
tausch zwischen Schiler*innen und an der Konferenz teilnehmenden Expert*innen.

Die Bereitstellung von Informationen tber das Projekt iber durchgefiihrte Workshops und die
Webseite ermdglicht die Anwendung der Lernspiele und unterstiitzt andere Bildungsorganisatio-
nen bei der Organisation und Durchfiihrung von Online-Austauschformaten zum internationalen
Perspektivenaustausch.

Das Projekt konnte sowohl Lehrkréften als auch Schiler*innen in Kroatien, Slowenien, Tansania
und Deutschland zu den Projektthemen sensibilisieren und vermitteln, wie 6kologisch nachhaltige
und solidarische Lebensweisen gelebt werden kdnnen. AulRerdem konnte das Engagement fur eine
sozial-6kologische Transformation in allen Partnerlandern gesteigert werden und die Projekt-
partner wurden befahigt Bildung fir nachhaltige Entwicklung transformativer und intensiver zu
lehren.

Durch das Projekt konnten bereits einige Schulpartnerschaften aufgebaut werden. Aulierdem
uberlegen der Lehrstuhl von Jun.-Prof. Kopp und die Haile Selassie School, den ,,Internationalen
Tag fiir das Gute Leben fiir Alle* zu verstetigen und in Zukunft einmal j&hrlich abzuhalten

Das entwickele Lernspiel konnte wahrend des Projektes haufig angewendet werden und wurde
bereits von diversen Bildungsakteuren nachgefragt, wodurch von einem langfristiger Einfluss auf
eine dkologisch nachhaltige und solidarische Lebensweise auszugehen ist.
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