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Zielsetzung und Anlass des Vorhabens

Mit unserem Projekt mochten wir die Digitalisierung der Bildung nachhaltig sowie 6konomisch und
didaktisch sinnvoll mitgestalten.

Die Digitalisierung der Bildung benétigt die folgenden drei Komponenten:

1. Internet
2. Endgerate
3. Digitale Bildungsinhalte

Wir haben eine BYOD optimierte Gerateverwaltung (MDM) entwickelt, um die sinnvolle, rechtssichere und
regelméRige Nutzung von Privatgeraten zu steigern.

Durch das Ermoglichen von BYOD in der Bildung lasst sich die Neuanschaffung von Mobilgeraten
drastisch reduzieren und ein verantwortungsvoller Konsum von Technik umsetzen. Daruber hinaus ist
BYOD ein wichtiger Faktor bei der notwendigen Minimierung von Elektroschrott.

Weiterhin wird im Gegensatz zu Enterprise-MDM-Ldsungen fur unser System keine lokale Schul-Cloud
bendtigt. Die Schule muss somit auRer dem WLAN keine weitere IT-Infrastruktur bereitstellen.
Insbesondere missen keine Schul-Server angeschafft werden. Auch kénnte kiinftig auf den Einsatz und
die Anschaffung von Taschenrechnern verzichtet werden.
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Darstellung der Arbeitsschritte und der angewandten Methoden

e Probleme bisheriger MDM-Enterprise-Lésungen identifizieren

e Umbau des Backends zu einer OER-Rest-API, um den Anschluss aller Lern- und School-
Management-Systeme bereitzustellen

e Android- sowie iOS-LOsungen erarbeiten

e SDK aufsetzen/ Git Library anlegen

e Vermarktung der SDK-LO8sung an App-Anbieter aus dem Education Bereich
e DSGVO-Anspriche identifizieren und Produkt danach ausrichten

e Vermarktung der Produktidee B2B, B2C und Entwicklerseite (Messen, Web, etc.)

Deutsche Bundesstiftung Umwelt @ An der Bornau 2 @ 49090 Osnabriick @ Tel 0541/9633-0 @ Fax 0541/9633-190 @ http://www.dbu.de

Ergebnisse und Diskussion

Wesentliches Ergebnis waren drei Erkenntnisse:
e Durch die Covid-19-Pandemie haben sich die Prioritaten bei méglichen Kooperationspartnern
verandert hinsichtlich eines Blicks “nach Innen” statt auf externe Partnerschaften zu setzen

e Der Bildungssektor musste sich anpassen und dadurch auch wir mit unserem Produkt: Weg von
einer reinen Ausrichtung auf den Prasenzunterricht zu einer Lésung, die auch im Distant-Learning
sinnvoll genutzt werden kann

e Web-Apps, also Plattform-unabhangige Apps, mussen ebenso eingebunden werden wie native
Apps, da sich der Markt der Appanbieter in diese Richtung vermehrt bewegt

Offentlichkeitsarbeit und Prasentation

Die Vermarktung des Produkts wurde durch verschiedene strategische Malinahmen vorangetrieben:

e Prasentation bei den marktrelevantesten Messen Slush 2019 und LEARNTECH 2020 inklusive
Workshops und Prasentationsslots

e Auf- und Ausbau der Social Media Prasenz auf Plattformen wie LinkedIn, Twitter und Instagram

e E-Mailings an potentielle Kooperationspartner und App-Entwickler
Fazit

Die von der DBU bereitgestellten Fordergelder haben es uns ermdglicht, Smart-Learn zu einem neuartigen
und konkurrenzfahigen Produkt weiterzuentwickeln, welches sowohl dem BYOD-, als auch
Nachhaltigkeitsgedanken Rechnung tragt. Alle technischen Herausforderungen wurden nach ihrer
Identifikation gemeistert und entsprechend umgesetzt - wie im folgenden Abschlussbericht genauer
erlautert wird.

Deutsche Bundesstiftung Umwelt @ An der Bornau 2 @ 49090 Osnabriick @ Tel 0541/9633-0 @ Fax 0541/9633-190 @ http://www.dbu.de
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1. Einleitung - BYOD-Monitoring Smart-Learn

EDUroom - diesen Namen haben wir uns urspriinglich fir unser Produkt Uberlegt. Dabei
haben wir uns durchaus etwas gedacht: EDU steckt in ‘education’ womit wir uns direkt in der
Bildungsbranche eingliedern. Das ‘DU’ in EDUroom schien uns sinnvoll, da wir alle relevanten
Personen direkt ansprechen konnten. Zudem bietet EDUroom den Raum fir “Deine Bildung”

- gewissermaBen ein digitales Klassenzimmer.

Als digitales Produkt ist die Auffindbarkeit und der Wiedererkennungswert im Internet von
Ubergeordneter Wichtigkeit. Wenn wir nun EDUroom in einer Suchmaschine eingegeben
haben, bekamen wir ausschlieBlich eduroam als Ergebnis geliefert. “eduroam” steht flr
“Education Roaming” und ist eine Initiative, die Studierenden und Mitarbeitenden von
teilnehmenden Universitaten und verschiedenen Organisationen einen Internetzugang an
den Standorten aller Teilnehmenden ermdglicht.

Ein groBes Netzwerk, ebenfalls im Bildungsbereich, was unser Produkt bei Suchmaschinen
untergehen lieB. Wir haben uns hierzu Hilfe geholt: Ein Berater mit professioneller
Marketingagentur hinter sich, welcher das ganze untersucht und beurteilt hat. Ergebnis war,
dass ein Rebranding uns zum gewiinschten Ziel (der besseren Auffindbarkeit sowie eines

einzigartigen Produkttitels) fihren wiirde. So wurde aus EDUroom “Smart-Learn”.

Dank der Férderung durch die DBU wurde das Produkt auf ein hdheres Level gehoben. Nun
macht Smart-Learn die Nutzung aller Gerate im Unterricht kinderleicht. Der Clou dabei:

Schulen und Eltern mussen keine teuren Zweitgerate mehr fur die SchulerInnen anschaffen.

Flar Schulen, deren IT-Verantwortliche sowie SchilerInnen bestand bisher die grundsatzliche
technische Problemstellung darin, die Verwaltung von Geraten Uber die gangigen Mobile-
Device-Management (MDM) Enterprise-L6ésungen zu handhaben.

Diese Systeme gehen jedoch davon aus, dass die verwalteten Gerate im Besitz einer Firma
oder Institution, in unserem Fall einer Schule, sind. Damit ein Gerat lber diese Systeme von
der Schule verwaltet werden kann, muss es der Schule Rechte einrichten. Diese Rechte
schlieBen einen Privatbesitz oder den privaten Gebrauch dieser Gerate gréBtenteils aus oder
sind aus Datenschutzgriinden nicht mdglich oder nicht erwlinscht.

Es entsteht also auf Seite der Schulen ein hoher Beschaffungsaufwand und ein noch hdéherer,
langfristiger Aufwand zur Administration. Letzteres beinhaltet unter anderem
Aktualisierungen des Betriebssystems und einzelner Applikationen sowie zeitintensiver

Support bei Soft- und Hardwareproblemen.
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Die EDUmode Software GmbH hat zur Lésung dieser Problemstellung ein Bring Your Own
Device (BYOD) System entwickelt, mit dem SchilerInnen ihre eigenen, privaten Gerate (aber
auch bereits vorhandene Schulgerate) nach den Vorgaben der LehrerInnen im Unterricht
verwenden kdnnen: Smart-Learn.

Innerhalb dieses Systems kénnen LehrerInnen im sogenannten “Teacher Tool” Regeln flr die
Benutzung von privaten Mobilgeraten in ihrem Unterricht festlegen und dabei insbesondere
steuern, welche Webseiten oder Apps wahrend des Unterrichts verwendet werden dirfen.
SchilerInnen kénnen diese Regeln mit der kostenfreien “Students App” auf ihrem Privatgerat
eigenverantwortlich befolgen und die von der Lehrkraft ausgewahlten Apps und Webseiten
nutzen. Wird eine der Regeln verletzt, wird die Lehrkraft automatisch vom System darutber

informiert. Dabei garantiert das System jederzeit den Schutz der Privatsphare.

Lehrkrafte kénnen mit der sogenannten Smart-Learn Teacher App festlegen, welche Apps
und Webseiten die SchilerInnen wahrend des Unterrichts auf ihrem Smartphone oder Tablet
verwenden dlrfen. Sobald man die fir den Unterricht vorgesehenen Apps verlasst, werden
die Lehrkrafte DSGVO-konform benachrichtigt. So ist das Einsetzen von Smartphones und

Tablets im Unterricht endlich sicher und stressfrei.

Smart-Learn speichert keine personenbezogenen Daten der Schiilerlnnen ab. Uber die
Student App, die auf das Smartphone oder Tablet heruntergeladen wird, meldet man sich
mit einem beliebigen Namen an. Weitere Informationen oder Daten werden fur die Nutzung

nicht bendtigt.

Unter dem folgenden QR-Code ist ein Erklarvideo des Produkts abrufbar.

[=] ;= [w]
o - e

Abbildung 1: QR Code - Erklarfilm

Die Digitalisierung des Bildungssektors ist ein wichtiges und fortlaufendes Thema. Wir, das
Smart-Learn Team, sind davon uberzeugt hierfur mit unserem Produkt einen wichtigen

Beitrag zu leisten. Der Weg zu einem flr den Markt nun noch attraktiveren Produkt war nicht
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immer einfach, aber durch die Férderung der DBU und unser engagiertes Team haben wir es

geschafft. Diesen Prozess méchten wir in dem vorliegenden Bericht genauer beschreiben.

2. Hauptteil

2.1 Zielstellung und Projektphasen

Im Rahmen der Férderung wurden zwei Ziele vereinbart:

1. Anbinden des BYOD-Monitorings Smart-Learn an andere Classroom-Management-
Systeme.

2. Vermarktung der BYDO-SDK bei Anbietern von Bildungs-Apps.

Die bereitgestellten Reisemittel wurden zunachst genutzt, um auf den folgenden
Veranstaltungen unser BYOD-Monitoring vorzustellen und B2B-Partner zu gewinnen:

e Edu StartUp-Weekend Phorms Campus Berlin [27-28.09.2019]

e Slush 2019 in Helsinki [19.-23.11.2019]

e OEB Educat [27.-29.11.2019]

e Telekom Hubraum: SparX-Lab [11.12.2019]

e LearnTec Kassel [28.-30.01.2020]
Die Vermarktung von Smart-Learn wird mit unterschiedlichen strategischen Ansatzen
verfolgt. Dabei wird unterschieden zwischen Lehrkraften, den Nutzern des “Teacher Tools”
in den Schulen und strategischen Software-Partnern, welche das SDK in ihre Software

implementieren sollen.

Bei der Slush 2019 in Helsinki im November trafen sich tGber 20.000 Besucher und 2.000

Investoren. Wir haben hier unsere Idee prasentiert und einen Workshop begleitet:
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Abbildung 2: Eindriicke von der Slush 2019 1

PartnerFoy Startups

Abbildung 3: Eindricke von der Slush 2019 II

8
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Das Ergebnis der Workshops und Gesprache war vielversprechend, weil wir das erste Start-
up waren, welches eine Einbindung der privaten SchilerInnengerate im Rahmen des BYOD-
Ansatzes mit Schwerpunkt einer nachhaltigen Nutzung ermdglichte. Allerdings haben wir in
der Phase noch keine geeigneten Partner flir uns gefunden, die unser SDK mit einbinden
wollten. Aus diesem Grund haben wir uns nur noch auf Messen und Aktionen konzentriert,
die unserer Zielgruppe entsprechen - sowohl auf der potenziellen Kauferseite, als auch auf
der strategischen Partnerseite. Im Januar haben wir uns dann auf der LEARNTEC 2020

prasentiert, um mit unseren potenziellen Zielgruppen ins Gesprach zu kommen.

Auf der LEARNTEC 2020, die vom 28.01.2020-30.01.2020 in Karlsruhe stattgefunden hat,
waren die oben angesprochenen Zielgruppen starker vertreten. Es handelt sich um eine der
wichtigsten Leitmessen in der digitalen Bildungs-Szene in Europa. Sie informiert tiber Trends
und Entwicklungen des technologiegestitzten Lernens in den Themenbereichen Schule,
Hochschule und berufliche Bildung. Der begleitende Fachkongress bietet einen Blick in die
Zukunft des digitalen Bildungsmarktes und verknupft diese mit dem Aussteller-Angebot auf
der Fachmesse. Dies war filr uns das richtige Forum unser Produkt potenziellen Partnern und

Kunden vorzustellen. Wir hatten dort einen eigenen Messestand:
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Abbildung 4: Messestand bei der LEARNTEC 2020

Zudem hatten wir einen eigenen Prasentationsslot, in welchem wir unsere Idee den

Zielgruppen von Smart-Learn prasentieren konnten.

10
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Abbildung 5: Prasentationsslot bei der LEARNTEC 2020

Das Feedback war in der Richtung weiterhin positiv, dass unser Produkt unique ist und somit
einige LehrerInnen flr sich die Chance sahen, ihren Unterricht digitaler zu gestalten und
gleichzeitig dem Nachhaltigkeitsgedanken Rechnung zu tragen. Doch haben wir auch
gemerkt, dass wir mit der Idee fast ein “Early Adopter” sind. Die strategischen Partner waren
erst mal nur daran interessiert, ihre Lernsoftware zu prasentieren — ausgerechnet in einer
Phase, wo erste Signale der Coronapandemie flir den Prasenzunterricht nichts Gutes erahnen
lieBen und sich somit die potenziellen Partner eher auf den Vertrieb ihrer
Lernmanagementsysteme konzentrieren wollten. Das heiBt, dass die Prozesse einer Prifung
zur Implementierung der SDK bei den potenziellen Partnern nicht als hdchste Prioritat
ausgelegt worden ist. Die LehrerInnen allerdings, die mit uns gesprochen haben und denen
man am Stand in bilateralen Gesprachen unser Produkt im Detail erklaren konnte, waren

sehr angetan.

Seit dem Frihjahr 2020 mussten wegen der Corona-Krise zahlreiche wichtige Bildungs-
Messen, insbesondere die Didacta, abgesagt werden.

11
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Fir beide Projekte konnten in der ersten Phase die folgenden Kontakte zu B2B-Partnern
gewonnen werden:

Projekt 1 Projekt 2
Anbindung des BYOD-Monitorings an Integration des BYOD-SDKs in
CRM Bildungs-Apps

1. IST 1. Phywe

2. iServ . LD Didactic

2

3. Lernaum Berlin 3. Plattform eduApps
4. Deutschfuchs
5. Maphi
6. PhyPhox
7. Flora Incognita
8. Anton App

9. Euclidea

1

0.Cornelsen (Formelsammlung)

In der zweiten Phase wurden die Mittel fur die Beschaffung von Hardware und IT-
Dienstleistungen im Rahmen der Softwareentwicklung eingesetzt. Als Ergebnis wurden
abschlieBend das Teacher-Tool und die BYOD-Rest-API entwickelt. Eindricke zu dem
Stand der Tools sind den Abbildungen im Anhang zu entnehmen. Eine genaue Darstellung
der technischen Umsetzung folgt in Kapitel 2.2 und 2.3.

2.2 Technische Umsetzung

Technisch bestand die Herausforderung dabei die beiden gdngigen Betriebssysteme flr
Smartphones und Tablets zu unterstlitzen (Android von Google und iOS von Apple), um
moglichst vielen SchilerInnen die Nutzung der Privatgerate im Unterricht zu erméglichen
sowie den LehrerInnen gleichzeitig die gréBtmogliche Freiheit beim Einsatz der Lern-Inhalte

wie (native) Smartphone- und Tablet-Apps (und Webseiten) zu ermdglichen.

Fir die Android basierten Gerate konnte eine LOsung programmiert werden, die es der
“Student App” ermdglicht der Lehrkraft zu melden, sobald ein/eine SchilerIn nicht mehr die

erlaubten Apps und Webseiten nutzt (vgl. Abbildung 1).

12
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Schiler*In EDUmode / Smart-Learn Lehrer*In

=\ T M

Erlaubte Apps und Webseiten fiir den Unterricht

/

n

Schiiler*Innen Ubersicht

Schiiler*In 1 oK
w » Schiller*in 2 NICHT OK!
Schiiler-App kann!aktive Apps ber gerateunabhangiges Dashboard im
das Android Betriebssystem monitoren Webbrowser

1) Schiiler*In 6ffnet nicht erlaubte App 3
wahrend des Unterrichts

App3

2)  Schiler-App meldet an das Lehrer Dashboard

\ / eine nicht erlaubte Nutzung

Gerat mit Android Betriebssystem

Abbildung 6: Android-Losung

Das Apple-Betriebssystem JOS stellte unsere Entwickler allerdings vor grdBere
Herausforderungen: Grundsatzlich ist das Betriebssystem /OS geschlossener und setzt
hohere Standards bei Privatsphare-Einstellungen der Nutzer im Vergleich zum Konkurrenten
Android. So bietet es Entwicklern nicht wie bei Android die Moéglichkeit, tber die Schler App
die aktiven (sprich im Vordergrund genutzten) Apps zu monitoren und somit dem Lehrer zu
melden, falls die SchilerInnen nicht mehr die erlaubten iOS Apps nutzen (siehe Abbildung
2).

13
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Schiiler*In EDUmode / Smart-Learn Lehrer*In
-
Erlaubte Apps und Webseiten fir den Unterricht
Schiller*innen Ubersicht
|y Schiler’in 1 OK
Schiiler*in 2 NICHT OK!
Schiiler-App kann aktive Apps gerateunabhangiges Dashboard im
Ly " " " Webbrowser
iiber Apple iOS monitoren 1) Schiiler*In 6ffnen erlaubte App wahrend des

Unterrichts

o 2) Das in der App verbaute SDK sendet einen
p3 ‘
Ping an Smart-Learn

3)  Smart-Learn meldet OK an das Dashboard der
\ / Lehrer*Innen
4)  Schiller*In 6ffnet nicht erlaubte App wahrend
des Unterrichts:
—» folglich kommt kein Ping mehr an
— Smart-Learn meldet die unerlaubte
Nutzung an das Dashboard der Lehrer*In

Gerat mit Apple iOS Betriebssystem

Abbildung 7: Problemstellung unter iOS

Wir haben deshalb fliir beide Betriebssysteme eine SDK! (Software Development Kit)
gestlitzte Cloud-Ldésung entwickelt. Das System besteht aus je einer “Student App” fur
wahlweise iOS oder Android, einem “Teacher Tool” (WebApp), einem Cloud basierten
Backend sowie einem SDK flr iOS. Letzteres ermdglicht das Monitoring von Privatgeraten

beider Betriebssysteme (Android und iOS) im zeitgleichen Einsatz.

Wie in Abbildung 2 dargestellt, muss jede einzelne iOS-App, die von den SchilerInnen im
Unterricht genutzt werden soll, das von Smart-Learn bereitgestellte SDK nutzen, damit das
System mit Android- oder iOS-Privatgeraten reibungslos und flr die Lehrkrafte wie angedacht
funktioniert. Das heiBt, die Entwickler der iOS-Apps miuissen das SDK respektive die
relevanten Zeilen an Source-Code in ihre Apps einbauen und ihre Apps entsprechend

aktualisieren.
Dazu bedarf es:

a) einer dokumentierten, technischen Bereitstellung des SDKs

1 Ein Software Development Kit enthalt, je nach Verwendungszweck, unterschiedliche Programmierwerkzeuge
oder Bibliotheken. Dabei wird unterschieden, ob das SDK flr eine Programmiersprache oder fiir ein
Betriebssystem angeboten wird.

Ein SDK kann unterschiedliche Werkzeuge enthalten. Es kann eine Laufzeitumgebung beinhalten, einen Compiler,
einen Debugger, eine Dokumentation und verschiedene Schnittstellen.

(Quelle: https://lwww.informatik-verstehen.de/lexikon/software-development-kit/)

14
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sowie

b) der Vermarktung der Produktidee (und der SDK-L8sung) an relevante iOS-App-

Entwickler bzw. -Betreiber von flir den Unterricht relevanten iOS Apps.

Im Folgenden werden diese beiden Punkte genauer beschrieben.

2.3 Dokumentation und technische Bereitstellung des SDKs

Wir konnten dank der DBU-Fdrderung Software-Entwicklungs- und Server-Ressourcen zur

Entwicklung sowie dem Betrieb der SDK-/Cloud-Lésung allokieren.
Die Basis fur die SDK-L6sung konnten wir in mehreren Schritten realisieren:

1) Aufsetzen einer OER-Rest-API

2) Verlagerung des Backends in die Cloud

3) Erstellung des SDK mit Anbindung lber die Rest-API

4) Dokumentation/Bereitstellung des SDK fur externe Entwickler/App-Anbieter Uber
Github?

Auf der folgenden Seite ist als Beispiel die Dokumentation zur Initialisierung des user tokens

zur Anbindung weiterer Clients Uber die Rest-API dargestellt:

Beispiel: Dokumentation zur Initialisierung des user tokens

Create a token for Smart-Learn Online-Tool
Example: SLO-018-001
CHANGES IN DATABASE
Add or change the following fields in table “groups”
- flag (type int(11) | default 1)
- token (type VARCHAR(128) | default "SLO-018-001")
- created (type TIMESTAMP | default CURRENT_TIMESTAMP)
- renewed (type TIMESTAMP | default CURRENT_TIMESTAMP)
- id_foreign (type varchar(128) | default NULL)

Create a new table “student_billing” with the following fields

- id_student
- id_group

2 https://github.com/CocoaPods/Specs/blob/master/Specs/7/6/e/EduRoomSDK/0.3.2/EduRoomSDK.podspec.json
15
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- id_teacher
- token (type VARCHAR(128) | default “"SLO-018-001")
- created (type TIMESTAMP | default CURRENT_TIMESTAMP)

CHANGES IN BACKEND

If Android or iOS Client calls “add student to group”, backend does
1. Get the values of token and id_teacher for the group with provided id_group
2. Add student to group as done before
3. Add new element to student_billing

Change command for “new group”

e Only add a new group if a token is provided
e Save value of token if adding new element to table groups

Change command for “my_groups”

e Select only groups with flag==
e Select also renewed

CHANGES IN SMART-LEARN ONLINE-TOOL
Change command “new group”

e provide token
INITIALIZE

Update all elements in table “groups” and set all new established fields to default value.

Alle fir Entwickler relevanten Informationen wurden wie oben beschrieben auf github
verodffentlicht und auf unserer Webseite ein extra Info-Bereich fur externe App Entwickler

eingerichtet. Dort wurden der Link zum github sowie weitere Informationen bereitgestellt.

Einer der ersten App-Partner, mit denen zusammen auch die SDK-L8sung entwickelt wurde,
ist die Mathe App Maphi3.

Durch die Zusammenarbeit konnte einerseits Maphi zielgerichtet im Unterricht eingesetzt
werden und andererseits EDUmode die SDK Lésung testen sowie Maphi als Referenz flr die

Vermarktung des SDK an weitere App-Anbieter nutzen.

Durch die aufgrund der Covid-19-Pandemie ausgel6ésten Einschrankungen im klassischen

Schulalltag, verzbgerte sich der Rollout, da kein Prasenzunterricht berechenbar war flr die

3 (Link zum Google Play Store vom 16.12.2021:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.edutapps.maphi)
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Partner. Aktuell prifen wir unsere Losung im Hinblick auf eine Vertriebskooperation und

einem SaaS-Modell.

Im Sommer 2019 haben wir uns entschieden, die Azure Cloud Services* als Basis flir unseren
Entwicklungsserver zu nutzen. Auf Azure laufen unsere Datenbanken, Angular Applikationen
und REST API’'s (programmiert mittels Ruby). In Vorbereitung fir den neuen Rollout sowie
nach Uberarbeitung der “Students App” im Januar 2020, haben wir zu Testzwecken mehrere
mobile Devices in Form von Smartphones benétigt um die Software flir die “Students-App”
zu testen. In diesem Zusammenhang haben wir den Kontakt mit Kooperationspartnern
gesucht und sind mit kaputt.de und Reuse e.V. eine weitreichende Kooperation eingegangen,
die unter anderem die Bereitstellung von mobilen Geraten zu Testzwecken beinhaltete.
Zudem wird dies durch den Gedanken getragen, dass wir dem Thema Nachhaltigkeit bei
Smartphones Rechnung tragen wollen. AuBerdem wollen wir allen SchilerInnen die
Moglichkeit geben, dass diese an dieser Art Unterricht teilhaben kénnen und somit ebenso
lernen, dass ein Smartphone als wertvollen Lernbegleiter zu begreifen. Dies soll unabhangig
von Ihrer Herkunft und sozialen Status sein. Uber den gemeinniitzigen ReUse e.V. und der
kaputt.de kann zu dem ein altere Smartphone dem Unterricht zur Verfligung gestellt werden.

Dies unterstreicht auch noch mal den wichtigen Nachhaltigkeitsgedanken unseres Projekts.

2.4 Auswirkungen der Corona-Krise auf Unternehmen und

Projekte

Die Corona-Krise hat das Unternehmen schwer getroffen. Dank privater Investments und
den staatlichen Coronahilfen konnte das Startup EDUmode Software GmbH die Krise
Uberstehen und beide Férderziele abschlieBen. Dabei war das Interesse an einer nachhaltigen
Digitalisierung der Bildung auch wahrend der Krise eine wichtige Motivation. So lieBen sich
mit Artikeln Gber ,Nachhaltige Digitalisierung"™ sogar wahrend des ersten Lockdowns im Marz
2019 Lehrkrafte aus Uber 400 Schulen fir den Newsletter gewinnen, die Smart-Learn
sukzessive in ihrem Unterricht einsetzen wirden.

Fir die Umsetzung der Forderziele war die Corona-Krise dauBerst hinderlich. Anbieter von
Classroom-Management-System mussten die Zusammenarbeit aufgrund der disruptiven
Marktsituation hintenanstellen. Aber auch Anbieter von Bildungsapps prokrastinierten, um

sich der Anpassung ihrer L6sungen an die neuen Gegebenheiten zu widmen.

4 https://azure.microsoft.com/de-de/services/cloud-services/

17


https://azure.microsoft.com/de-de/services/cloud-services/

Abschlussbericht DBU-Projekt AZ 35500/51

Als positiver Effekt der Corona-Krise steht eine massive Fokussierung auf die Digitalisierung
der Bildung zu Buche. Dabei kommt dem Unternehmen zugute, dass die Fortbildung der
Lehrkrafte ein Forderschwerpunkt geworden ist. In Zusammenarbeit mit der Regionalen
Fortbildung Berlin konnte beispielsweise das Thema ,Nachhaltige Digitalisierung™ und somit

auch das BYOD-Monitoring im offiziellen Fortbildungskatalog etabliert werden.

2.5 Einfluss der Digitalisierungsinitiativen aus dem Digitalpakt
auf BYOD

Nach wie vor behindert die schleppende Anbindung der Klassenzimmer an das Internet den
Einsatz von Privatgeraten im Unterricht. So ist trotz des Digitalpakts nur in jedem zweite
Klassenraum das Internet flr SchilerInnen verfiigbar. Da der Ausbau trotz bereitstehender
Mittel nicht umsetzbar ist, werden zunehmend Ubergangslésungen wie mobile WLAN-Router
Uber den Digitalpakt finanziert. Diese MaBnahmen erhéhen das Interesse und den Bedarf an
BYOD-L&sungen spurbar.

Auch die grofBflachige Bereitstellung von Endgerdten an SchiilerInnen aus sozial schwachen
Verhaltnissen hat - unerwartet - einen positiven Effekt auf den Einsatz von BYOD in der
Schule. So fihrt die partielle Bereitstellung von Endgeraten in der Praxis dazu, dass die
restlichen SchilerInnen oftmals nur mit ihren Privatgeraten an digital gestitzten Phasen des

Unterrichts teilnehmen mussen.

2.6 Forderziel 1: Schnittstelle anderer Classroom-Management-
System

Aufgrund der Corona-Krise sind die Kooperationsvereinbarungen mit iServ, IST und
Lernraum Berlin weiterhin offen. Um dennoch eine generelle Einbindung des BYOD-
Monitorings zu ermdéglichen, wurde das Teacher-Tool fir Lehrkrafte zu einem fur Desktop-
Gerate optimierten und einfach integrierbaren Web-Plugin weiterentwickelt. Die neue
Variante des Teacher-Tools lasst sich nunmehr sehr einfach in Online-Lésungen wie
beispielsweise WebUntis integrieren. Dank der Kooperation mit der Sophie-Brahe-
Gemeinschaftsschule Berlin konnte die Einbindung von Smart-Learn in Microsoft®-
Teams™, dass im Zuge der Corona-Krise einen Marktanteil von Uber 30% gewinnen
konnte, umgesetzt werden. Dadurch konnte sich Smart-Learn im Laufe des Jahres in den

Schulungen flr Lehrkrafte als wichtiger UseCase etablieren.
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Abbildung 8: Screenshot Smart-Learn in MS-Teams

2.7 Forderziel 2: Vermarktung der BYOD- SDK

Die Vermarktung des SDKs hat sich grundsatzlich als sehr schwierig erwiesen. Im ersten
Schritt lieBen sich mit dem Ziel einer nachhaltigen Digitalisierung mittels BYOD das Interesse
bei Anbietern von Bildungs-Apps wecken und in Gesprachsbereitschaft Uberflihren. Zum
Einbinden der SDK ware beispielsweise Edutapps mit dem Produkt Maphi bereit. Die Maphi-
App von der Edutapps GmbH diente dazu als Vorreiter und Beispiel, dass die Technologie

erfolgreich funktioniert.

Abbildung 9: Logo der Maphi-App

Bei der Maphi-App handelt es sich um eine Mathematik-App zum Lernen und Anwenden von
Mathematik. Die App basiert auf der von der Edutapps GmbH selbst-entwickelten Software,
die als Computer-Algebra-System eine Gestensteuerung erlaubt.> Diese App wird neben

Deutsch noch in drei weiteren Sprachen angeboten.

5 https://maphi.app
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GroBeren und etablierten Firmen war das Einbinden eines SDKs zu aufwendig und
risikoreich. Weiterhin ist das Spektrum an Frameworks zur Entwicklung nativer Apps
mittlerweile sehr groB3, was die Bereitstellung eines leicht integrierbaren SDKs duBerst
erschwert.
In weiteren Gesprachen, insbesondere mit der Firma LD Didactic, konnte bei allen Partnern
das Problem einer DSGVO konformen Administration fur Lehrkrafte identifiziert werden.
Dieses Problem kann das Smart-Learn Teacher-Tool, aufgrund der DSGVO konformen
Verwaltung, 16sen: Dazu mussen jedoch kinftig die folgenden drei Basis-Funktionen
innerhalb von Smart-Learn bereitgestellt werden:

1. Ruckmeldung uber den aktuellen Lernfortschritt in der Bildungs-App

2. Link zu einem in der Bildungs-App erstellten Lernprodukt

3. Kommunikation zwischen Lehrkraft und Lernenden (Support)

Weiterhin gab es im Zuge des Projekts einen Technologiewechsel. So erfolgt die Anbindung
einer Bildungs-App an das BYOD-Monitoring klinftig nicht mehr iber ein SDK, sondern Uber
eine Rest-API. Dies hat mehrere Vorteile:
1. Die Abhangigkeit und damit das Risiko durch das Einbinden einer SDK entfallt.
2. Alle Endgerate, insbesondere Laptops, und alle Betriebssysteme, insbesondere
Microsoft-Windows™ und Linux, kénnen in das BYOD-Monitoring eingebunden

werden.

Die Umstellung auf die Rest-API konnte im Zuge der Férderung bereits umgesetzt werden.
Als Ergebnis kbnnen ab Februar 2022 Gerate aller Betriebssysteme an das BYOD-
Monitoring gekoppelt werden.

2.8 Erkenntnisse aus der Projektlaufzeit

In den letzten Jahren sind eine Vielzahl an Lernapps auf den Markt gekommen. FUr
Altersgruppen ab vier Jahren und flr fast alle Schulfacher sind diese verfigbar. Der Markt
fur LehrerInnen ist jedoch intransparent, so dass auf Rankings, eigene Erfahrung oder
Empfehlungen Dritter zurtickgegriffen werden muss. Auch nach Schularten wie Primarstufe,
Sekundarstufe I und Sekundarstufe II sind die Apps differenzierbar und das Angebot sehr
vielseitig. Auf internationaler Ebene existieren ebenfalls viele Apps flr die digitale

Schulbildung, so dass unser Produkt breite Anwendungsmaoglichkeiten bietet.
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Die Gesprache flr Kooperation waren leider nicht so erfolgreich - die Griinde kann man in
drei wichtige Erkenntnisse zusammenfassen:

1. Die Corona Pandemie hat den Fokus bei allen Anbietern auf andere Dinge gelenkt. Wir
haben eine Reihe von Gesprachen angebahnt und auch geflihrt aber die Dauer und
Entscheidungen zogen oder ziehen sich in die Lange bis heute. Die Anbieter haben
gerade keinen Fokus auf - oder keine Ressourcen flir das Thema.

2. Der Markt hat sich in den letzten beiden Jahren weiterentwickelt und verandert. Unser
Produkt war auf Prasenzunterricht ausgerichtet - dies machte die Gesprache umso

schwerer, da folglich das Thema Distant-Learning Hauptprioritat wurde.

3. Viele Anbieter haben in den letzten Jahren Lernapps auf den Markt gebracht, die keine
native App waren, sondern eine Nutzung Uber die Website mdglich machen -
sogenannte Web-Apps. Dies hat unter anderen mit der Strategie der beiden
Plattformen Apple und Google zu tun: Teile der Lernapp-Anbieter wollen unabhangiger
werden und auch unabhangiger von Betriebssystemen wie iOS oder Android.

Die logische Konsequenz aus den drei Erkenntnissen war, dass wir unsere Strategie an die
aktuellen Entwicklungen anpassen mussten. Aus diesem Grund haben wir diese Learnings in

eine sehr erfolgreiche Anpassung in der technischen Entwicklung ab Januar 2021
Ubernommen.

=

Magis.School .
c
learn

Unterstiitzung fur BYOD =
o0

Low

PaedML ISERV
ot

Low i0S und Android bei Webapps Apps (Jan 2022) High

Abbildung 10: Ubersicht BYOD-Apps
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1. Smart-Learn hat jetzt die Mdéglichkeit jede Webapp einzubinden und Uber eine extra
daflr entwickelte UXI den Lehrerkraften und SchulerInnen eine schnelle Steuerung
bzw. Nutzung zu bieten. BYOD bleibt ein wichtiger Bestandteil, um Smartphones und

Tablets als Lernbegleiter im Unterricht frih zu etablieren.

2. Unsere Software kann jetzt auch problemlos im Distanzunterricht eingesetzt werden.
Das heiBt, ein Lockdown ist damit kein Game-Changer mehr und die Smart-Devices
kdnnen als Lernbegleiter sowohl im Prasenz- als auch im Distanzunterricht genutzt

werden.

3. Im Teacher-Tool kdnnen jetzt umfangreiche Unterrichtsplanungen vorgenommen
werden. Der Prifungsmodus kann optional genutzt werden und die Student-App

wurde ebenfalls einer kompletten UXI und technischen Uberarbeitung unterzogen.

4. Der Fokus auf die DGSVO ist noch einmal erweitert worden. Smart-Learn speichert
keine personenbezogenen Daten der SchiilerInnen ab. Uber die Student-App, die auf
das Smartphone oder Tablet heruntergeladen wird, meldet man sich mit einem
beliebigen Namen an. Weitere Informationen oder Daten werden fur die Nutzung

nicht bendtigt. Dies wird in Abbildung 9 verdeutlicht.

{ -]
R JOHANNA |

h C=men
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Hey, ich bin Johanna. Ich
bin die erste Schilerin von

Beliebiger Name
Smart-Learn.

Smart-Learn
speichert:
IO
- ]
Jo
o e
]

=
2020-06-12
12:11:12

Was auf meinem Privatgerat
passiert, wird nicht
weitergegeben oder gespeichert.

Passwort

Das DSGVO-Konforme System
speichert lediglich den
selbstgewdhlten Namen und
das Passwort.

Abbildung 11: Verdeutlichung der DSGVO-Konformitat
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3. Schlussbetrachtung und Fazit

Die von der Edumode Software GmbH entwickelte Software Smart-Learn, wurde als BYOD -
Software entwickelt, um die Nutzung privater SchilerInnen-Smartphones und -Tablets
kontrolliert im Unterricht einzusetzen. Dabei wird dem wichtigen Nachhaltigkeitsansatz
Rechnung getragen, da Schulen und/oder Eltern keine teuren Devices fir die SchilerInnen

anschaffen muissen.

Lehrkrafte kébnnen mit dem sogenannten Smart-Learn Teacher-Tool festlegen, welche Apps
und Webseiten die SchilerInnen wahrend des Unterrichts auf ihrem Smartphone oder Tablet
verwenden dirfen. Sobald man diese Apps verlasst, werden die Lehrkrafte DSGVO-konform
Uber das Smart-Learn Teacher-Tool benachrichtigt. So ist das Einsetzen von Smartphones
im Unterricht endlich sicher und stressfrei und vor allen Dingen unmittelbar mdglich sowohl

im Distanz-Unterricht als auch in Prasenz.

Die Ausgangssituation der Software vor Projektbeginn war flir native Apps gedacht. Aber die
nicht vorhandene Bereitschaft von der Lernapp-Anbieterseite die SDK einzubauen, machte
ein Umdenken erforderlich. Auch auf den Messen waren die Feedbacks dazu teils
zuruckhaltend, obwohl die Produktidee sehr positiv bewertet wurde. Dies wurde wahrend
der ersten Coronawelle zum Anlass genommen die Software auf Webapps anwendbar zu
machen und damit entsprechend die Software anzupassen.

Da mittlerweile ein groBer Teil der Anbieter eine Doppelstrategie fahren, ist die Einbindung

von diversen Lern-Apps von unserer Seite selbststandig mdglich (siehe www.eduapps.de)

und macht es unabhangig von den Anbietern.

BYOD wird von LehrerInnen und SchuilerInnen im Zuge einer nachhaltigen Digitalisierung
zunehmend gefordert. Mit der Digitalisierung steigt auch der Einsatz von Privatgeraten im
Unterricht und damit der Bedarf an BYOD-Monitoring. Dank der DBU-Férderung konnte
Smart-Learn zu einem BYOD-Monitoring weiterentwickelt werden, dass

1. private wie schuleigene Endgerate aller Betriebssysteme unterstlitzt

2. sich in gangige CMS integrieren lasst

3. DSGVO konform ist

Des Weiteren werden wir ab dem zweiten Quartal 2022 auch Notebooks einbinden kénnen.

Damit ware die Software auf allen Devices verfugbar.
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Mit der Etablierung der weltweit ersten BYOD-Rest-API wird mit Smart-Learn erstmalig ein
BYOD-Monitoring in Konkurrenz zu den MDM-L6sungen von Google und Apple verfligbar sein.
Dies ist ein wichtiger Meilenstein auf dem Weg zum Einsatz privater Endgerate in den

Klassenzimmern dieser Welt!
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Anlagen

Musteranschreiben an potentielle Partner und Entwickler

Dear <name>,

We are a group of teachers from Berlin who developed a BYOD project (bring vour own
device) for our colleagues and students. Our project is founded by the German government
(DBU) as 1 of 7 projects for a sustainable digitalization.

= Using private smartphones in class brings two main problems: distraction and FOMO
in social media

= We came up with the first "open free SDK-solution” which enables to use private
smartphones in a smart classroom (BYOD)

We reaching out to tell yvou you how to include the sdk in your iOS app and how to register, it
takes only a couple of minutes and helps to shape the digital education as meaningful and
sustainable.

In addition, BYOD helps expose your app to more teachers and students, giving them the
possibility to use a large database of apps and websites during lessons.

How does it work?

Smart-Learn is a classroom-management platform especially designed for private devices,
with our online tool teachers establish, manage and monitor rules regarding the students
smartphone’s usage.

Students use the Smart-Learn app on their private devices to participate in a meaningful and
legally secure smart classroom.

Integrate our BYOD-SDK and register your app to allow all students to use your app on their
smartphones during class.

We know the current situation is complicated for teachers and students as one however it
brings with it new opportunities for digital education in the future, too.
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Einstiegsseite in das “Teacher Tool” nach Login
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Eindriicke “Student Tool”

Hallo Laura! Viel Spaf3
im Unterricht!

Mathe 9A
Unterricht

Mittwoch, 12:00 - 12:45 Uhr
15.09.2021 - 12.01.2022

1x Wéchentlich
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Donnerstag, 14:00 - 14:45 Uhr

2210.2021
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Physik 9A
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15.09.2021 - 12.01.2022
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Smart-Learn!

3 )-(ese )-{7e0
= e

Wie heifit du?

Nevem Kurs beitreten

Unterricht

Mathe 9A

.....




