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|.  Kurzfassung

Das Museum Liineburg ist stark in der Region verwurzelt und zugleich ihr historisches
Gedachtnis. In ansprechenden Raumen prasentiert es einzigartige, zum Teil seltene
und hochwertige Objekte der Kultur- und Naturlandschaft der Stadt und Region
Lineburg. In den interdisziplindren Ausstellungen zeigen wir die wechselseitige
Beziehung zwischen Menschen, Kultur und Natur im Raum Liineburg sowie deren
Wandel.

Im Rahmen des Vorhabens wurde ein medialer Leitfaden zur Umweltbildung im
neuen, interdisziplindaren Museum Lineburg entwickelt und in Form von sechs
Medienstationen und einem mehrspurigen Multimediaguide zum Einsatz gebracht.

Zwei Ziele standen dabei im Vordergrund: Erstens sollte der Ansatz des Museums
unterstrichen werden, seine Sammlungsbestdande aus der Naturkunde,
Kulturgeschichte und Archadologie in der Dauerausstellung nicht spartenweise zu
prasentieren, sondern miteinander zu verzahnen und in einem ganzheitlichen Kontext
mit dem Fokus auf umweltgeschichtliche Fragestellungen und Konzepte zu stellen.
Zweitens sollte sich der mediale Leitfaden an eine ganz bestimmte Zielgruppe richten,
namlich Jugendliche und junge Erwachsene sowie auf Menschen mit
Beeintrachtigungen. Partizipative Ansdtze sollten dabei in besonderem Mal3e zum
Tragen kommen. Dies entspricht dem Leitbild des Museums, in dem betont wird:

,Das Museum Liineburg versteht sich als Ort, der verbindet. Es selbst ist ein Ort des
sozialen Lebens in der Stadt, an dem Menschen auch jenseits unserer Ausstellung und
Veranstaltungen zusammenkommen. Wir suchen aktiv den Dialog, sowohl mit unseren
Gasten als auch der Offentlichkeit, und bieten Méglichkeiten, an unserer Arbeit zu
partizipieren.”

Sechs Medienstationen innerhalb der Dauerausstellung wurden unter der Thematik
,Entstehung und Veranderung von Lebensraumen” entwickelt. Sie kontextualieren die
Genese des Kalkbergs und seine Bedeutung fir die spezifischen geologischen
Formationen in Liineburg, die Lebensbedingungen der ersten Menschen in unseren
Regionen am Ende des Pleistozans, die Kreislaufe der Natur am Beispiel einer ,Totholz-
Station”, das Thema ,Lebensraum-Glaubensraum-Wissensraum® im Kontext der
Ebstorfer Weltkarte und ein ,, Zukunftsspiel” zur Vielfalt von Naturmanagement und
den Zielkonflikten zwischen Naturschutz, Nutzung und Nachhaltigkeit.

Der Multimediaguide richtet sich auf vier Spuren an unterschiedliche Zielgruppen. Eine
erste Spur stellt den Zusammenhang von Mensch-Natur-Kultur heraus, sie skizziert die
zentralen Fragen des Museums an ausgewahlten Leitobjekten. Die zweite Spur wurde
von Schiilerinnen und Schiilern einer Kooperationsschule entwickelt und spricht
Jugendliche der Sekundarstufe 1 an. Die Spur ,Mit Hanna und Otti durch das Museum®”
wurde von Studierenden der Grundschulpadagogik an der Leuphana Universitat
Lineburg entwickelt und gemeinsam mit mehreren Grundschulklassen als Probanden
evaluiert. Eine vierte Spur richtet sich an Neu-Liineburger aus der Bevolkrungsgruppe
der Gefllichteten. Sie wurde gemeinsam mit Gefllichteten erarbeitet und bietet eine
Flihrungin Arabisch und Farsi.



1. Anlass und Zielsetzung

Der Anlass des Vorhabens war der Neubau eines interdisziplindren Museums in der
Hansestadt Lineburg, das die Kultur- und Naturgeschichte der Stadt und der
angrenzenden Kulturlandschaften wie der Lineburger Heide und der Flusslandschaft
Elbtalaue von den Erdzeitaltern bis in die Gegenwart dokumentiert.

Im Fokus der Darstellung stehen die Wechselbeziehungen zwischen Mensch und
Natur. Angeregt durch die jingste Fachdisziplin der Geschichtswissenschaft, die
Umweltgeschichte, wird fachibergreifend versucht, die Exponate in einen
ganzheitlichen Zusammenhang zu stellen und sie jeweils sowohl aus
naturwissenschaftlicher als auch aus kulturgeschichtlicher Perspektive zu betrachten.

Die Objekte sprechen nur selten fir sich. Erklarungen und Kontextualisierungen sind
heute im Museum unabdingbar, wenn die Besucher mit den Zeugnissen aus einer
teilweise sehr lange zuriickliegenden Vergangenheit konfrontiert werden. Manche
Objekte erlangen durch ihre Asthetik oder Exotik Aufmerksamkeit, andere durch ihren
materiellen Wert oder durch die wahrnehmbaren Elemente als Zeichentrager. Die
Vielschichtigkeit der Exponate jedoch erschlie3t sich dem Besucher nicht von selbst.
Kurze Saal- und Thementexte sowie Objektbeschriftungen informieren tiber das
Thema der einzelnen Ausstellungsabteilungen und den Kontext der Exponate. Damit
ist ein Grundgerist gegeben, mit dem der Besucher die ausgestellten Gegenstande
verstehen und ihre ehemalige Funktion und Bedeutung erkennen kann.

Das Museum mochte aber mehr. Es méchte den Besuchern seine ldee, seinen
Leitgedanken, vermitteln und ihn zu einer aktiven Betrachtung einladen, die nicht nur
auf das Verstehen zielt, sondern das Fragenstellen provoziert und die kognitiven
Fahigkeiten der Besucher anspricht. Uber die Prasentation der einzelnen Exponate und
ihre didaktische Vermittlung hinausgehend sollte die Leitfrage der Ausstellung
zusatzlich mit einem medialen Leitfaden und Erzdhlstrang herausgestellt werden.
Anhand dieses Leitfadens sollten Besucher erkennen, wie der Mensch tber
Jahrtausende seine Umwelt einerseits gepragt und gestaltet, andererseits aber auch
in grolRer Abhangigkeit von ihr seine Lebenswelt den sich verdandernden Bedingungen
von Natur und Klima angepasst hat.. Die interdisziplindre Ausrichtung des Museumes,
seine thematisch wie zeitlich breit aufgestellte Sammlung stellen gemeinsam mit dem
offenen, auf Vielfalt und Partizipation ausgelegten Konzept des Museums ein
besonderes Potential im Hinblick auf die Umweltbildung dar.

Das fur die Vermittlung erforderliche Instrumentarium sollte hier in Form von
Medienstationen und einem Multimediaguide zur Verfligung gestellt werden, mit
deren Hilfe die Besucher nicht nur die historischen Exponate in der Ausstellung besser
verstehen, sondern vor allem in die Lage versetzt werden sollen, eigene Standpunkte
zu entwickeln und Beziige zu gegenwartigen Umweltfragen und -problemen
herzustellen.
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Neben die vertiefende Informationsebene, die mit dem Medienangebot erreicht
werden soll, tritt somit auch das Bestreben, auf die Leitidee des Hauses aufmerksam
zu machen und Besuchern die Maglichkeit zu geben, sich nach eigenen Interessen und
Kompetenzen mit den dargebotenen Themen auseinander zu setzen.

Das Museum Liineburg ist ein Museum fiir viele - es richtet sich an Erwachsene aller
Altersgruppen, an Familien, an Kinder, an Jugendliche, an Schiiler, Einzelbesucher und
Besuchergruppen. Es sollen sich moglichst viele Menschen aus unterschiedlichsten
Lebenssituationen und allen gesellschaftlichen Schichten fiir das Museum
angesprochen fiihlen, unabhangig von Alter, Geschlecht, Herkunft oder Bildungsgrad
und auch solche, die sich bisher nicht fliir Museen interessiert haben oder Museen
eher distanziert gegentiber stehen. Das ganze Museum Liineburg ist barrierefrei
gestaltet. Insofern ist es fir alle Menschen und Gruppen mit Beeintrachtigungen
zuganglich und geeignet.

Eine flr die Nutzung der Medienstationen und vor allem der Multimediaguides
anvisierte Kernzielgruppe sind Jugendliche. Das Angebot richtet sich an
Schilerinnen und Schiiler der Sekundarstufen | und Il, an jugendliche
Einzelbesucher oder Gruppen, an junge Erwachsene und Familien mit Kindern.
Diese Zielgruppe ist bislang im Museum gering vertreten. Insbesondere
Kulturhistorische Museen ziehen per se nicht das Interesse von Jugendlichen auf
sich. lhnen moéchte das Museum Liineburg mehr bieten als andere Museen,
ndamlich eine partizipatorische Mitwirkung und Beteiligung an der Entwicklung von
Vermittlungszielen.

Fir die Zielgruppe der Kinder und Jugendlichen 6ffnet Partizipation die Tir ins
Museum. Das Museum ist fiir sie haufig ein Ort, der wenig Bezug zu ihrer eigenen
Lebenswelt bietet. Er weist kaum Berlhrungspunkte mit der Lebenswelt von Kindern
und Jugendlichen auf und erhalt als solcher keine Relevanz fiir sie.

Auch das Interesse an Kultur ist in dieser Lebensphase eher gering ausgepragt,
Museumsbesuche spielen bei den meisten Jugendlichen eine kaum relevante Rolle in
ihrem Freizeitverhalten. Mit dem medialen Leitfaden soll erreicht werden, dass die
Jugendlichen im Museum Liineburg einen Ort finden, der sie zum Dialog einladt, sie
in ihren Interessen und ihrer unmittelbaren Lebenswelt ernst nimmt. Es soll ein Ort
sein, der fir sie als auBerschulischer Lernort der informellen Umweltbildung eine
Relevanz erfahrt und gleichzeitig eine Einrichtung, die ihnen die sinnliche
Wahrnehmung von Natur, Landschaft, der eigenen Umwelt ermoglicht und sie zur
problematisierenden Auseinandersetzung anregt.

Mit diesen beiden Zielen — Umweltgeschichte und Umweltbildung als inhaltlicher
Schwerpunkt und Jugendliche als Kernzielgruppe — mochte das Museum Liineburg
ein Alleinstellungsmerkmal und eine an Umweltthemen ausgerichtete Positionierung
des Museums als Bildungsort erzielen.



2.

2.1

2.1.

Projektverlauf

Vorbemerkung

Insgesamt hat sich die Laufzeit des Projektes deutlich verandert. Aus der
vorgesehenen Bearbeitungszeit von zwolf Monaten wurden insgesamt 36
Monate bis zur Fertigstellung des Multimediaguides mit insgesamt vier
»Spuren” flr vier verschiedene Zielgruppen, namlich Fachinteressierte, Kinder
im Grundschulalter, Jugendliche der Sek | und Il und Gefliichtete. Urspriinglich
war vorgesehen, zunachst nur zwei Spuren zu erstellen, namlich fiir Jugendliche
und Menschen mit Beeintrachtigungen.

Die Grinde fur die Abweichungen vom vorgesehenen Zeitplan sind vielschichtig.
Verantwortlich sind zunachst einmal die bauseits bedingten Verzégerungen, di
eine Verschiebung der Er6ffnung des Museums vom Oktober 2014 auf den 1.
Marz 2015 zur Folge hatten . Wahrend die vorgesehenen Medienstationen
innerhalb der Dauerausstellung zum tGberwiegenden Teil rechtzeitig zur
Eroffnung des Museums fertiggestellt werden konnten, erwies sich die Arbeit an
der Konzeption, Planung und Umsetzung des Multimediaguides mit
partizipativen Methoden als sehr zeitaufwandig. Zudem wurde im Laufe des
Projektes entschieden, die Festlegung der urspringlich vorgesehenen
Zielgruppen zu Gberdenken und neu zu definieren. Der Verlauf des Projektes
und die dabei getroffenen konzeptionellen Entscheidungen werden im
folgenden dargestellt.

Darstellung der Arbeitsschritte und der angewandten Methoden

Mit dem Projektstart am 01.08.2014 wurde der Medienproduzent, die Fa.
Reunion in Emden, mit der Erstellung von zunachst sechs statt der vorgesehe-
nen acht Medienstationen beauftragt, die —ausgehend von ausgewahlten
Exponaten in der Dauerausstellung — eine Vertiefungsebene zur Information und
Einbindung in den umweltgeschichtlichen Kontext bieten sollten.

Unter dem Gesamttitel ,Entstehung und Veranderung von Lebensraumen”
sollte anhand von sechs Exponaten in einer Langsschnittanalyse gezeigt
werden, wie Menschen, Tiere und Pflanzen sich liber Jahrtausende hinweg
immer wieder den Gegebenheiten ihrer Umwelt angepasst oder diese nach
eigenen Ansprichen beeinflusst und auch verdandert haben. Die Betrachtung der
Entwicklungen und Verhaltensweisen von Lebewesen in ihrer Umwelt in der
longue durée als ein ganzheitlicher Ansatz soll die Besucher zu Erkenntnissen
Uber die eigenen Position und das Verhaltnis zu Natur und Kultur flihren.
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Die einzelnen Medienstationen:

1) Der Kalkberg — verborgenen Schatze und ihre Entstehung

Obwohl die Hansestadt Liineburg als Salzstadt im Bewusstsein nicht nur der Liineburger, ,
sondern auch der Touristen fest verankert ist, ist das Wissen Uiber die Genese des
Salzstocks und die daraus entstandenen geologischen Formationen und Besonderheiten
kaum bekannt.

In einem dreiminttigen Animations-Video wird die Entstehung und Verlagerung des
Zechsteinmeeres, urspriinglich gelegen im heutigen Nordafrika, als Ursprung des
Lineburger Salzstocks gezeigt. Als sich im Laufe der Jahrmillionen die Kontinente an den
heutigen Ort verschoben , verschob sich auch das Zechsteinmeer bis an seinen Platz im
heutigen Liineburg. Das abgelagerte Salz aus dem Zechsteinmeer wurde im Laufe der Zeit
von den Sedimenten der nachfolgenden Erdzeitalter Giberdeckt. Die liber vier Kilometer
machtigen Deckschichten lasteten tonnenschwer auf dem Salz. Durch Druck wird Salz
plastisch verformbar. AuRerdem hat es eine geringere Dichte als die Deckschichten, es ist
also leichter. Wie Ol in Wasser drang das Salz nach oben, nur nicht ganz so schnell! Entlang
von geologischen Storungen schob es sich wahrend der letzten 5 — 10 Millionen Jahre an
die Oberflache. Dieser Prozess findet heute noch statt.

| PANTHALASSA

Lage des Zechsteinmeers zu Zeiten des Perms. Im Laufe der Jahrmillionen verschoben sich
die Kontinente an den heutigen Ort.

Die Oberseite des Salzstockes liegt in 40 bis 70 Meter Tiefe, nach unten hat er eine
Ausdehnung von 1400 x 900 Metern. Als das Salz aus der Tiefe aufstieg, durchbrach es die
dariiber liegenden, vier Kilometer machtigen Deckschichten und schleppte sie teilweise mit.
Sie liegen jetzt um den Salzstock die dlteren Schichten innen, die jingeren auRen. Etwa in
der Mitte des Salzstocks erhebt sich der Kalkberg 56,3 Meter (iber NN, mitten in Liineburg

Der Kalkberg ist heute ein beliebtes Ausflugsziel und ein Treffpunkt von Jugendlichen,
daher ibesonderem Mae auch geeignet, als Modell in der Ausstellung Aufmerksamkeit zu
wecken und die Erkenntnis liber die auBergewdhnlichen geologischen Formationen in der
Region als Grundlage der Stadtentwicklung zu vermitteln.
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2) Mensch und Tier ohne festen Wohnsitz

Mit einem Wandbild wird die Erscheinung der Landschaft am Ende der letzten Eiszeit
dargestellt. Aktuelle Fotos von europdischen Landschaften wurden zunachst als Ausgangs-
punkt fiir die Uberlegungen zur Konzeption des Landschaftsbildes ausgewahlt. Es stellte
sich jedoch rasch heraus, dass die Spezifika der nacheiszeitlichen Landschaft damit nicht
adaquat wiedergegeben werden konnten.

Aktuelle Landschaften: Lappland Skaftafell Gletschterzunge
Fotos: Dieter Coenen-Stal}

Wie sollte die Landschaft im Pleistozan aussehen, welche Vegetation muss man sich am
Ende der Eiszeiten vorstellen, welche Lebensbedingungen fand die Menschen vor?

In Zusammenarbeit mit dem Institut fir Geoinformatik an der Jade Hochschule
Oldenburg wurde in einem Semesterprojekt die grafische Vorlage fiir das Wandbild von
Studierenden in enger Absprache mit den Wissenschaftlern am Museum
programmiert.

Die Studierenden erhielten vom Museum Fotos und grafische Vorlagen sowie
weitere inhaltliche Informationen, aus denen sie eine Digitalisierung der
Landschaft erarbeiteten. Die Grafik wurde dann als Wandbild gedruckt. Um die
Weite der Landschaft, die Schmelzwasser-fliisse, die Geschiebe und Gesteine, die
das Eis mitgebracht hatte, sowie Flora und Fauna als Lebensraum fiir die ersten
Menschen darzustellen, wurden einzelne Gruppen von Menschen, die als Jager
und Sammler durch die Landschaft zeihen, mittels eines Beamers auf das
Wandbild projeziert, um zu zeigen: Der Mensch ist in dieser Zeit eine seltene
Erscheinung. Als Jager und Sammler lebt er mit der Natur — nicht im Einklang,
sondern standig bedroht und noch nicht als Gestalter seiner Umwelt
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Das Ergebnis:

Landschaft im Pleistozan,
programmiert von Studierenden
des Instituts fir Geoinformatik
der Jade Hochschule Oldenburg

Wie sollte der Mensch, in diesem Fall der Neandertaler, dargestellt werden ? Welche
Korperform und Physiognomie sollte er haben? Wie genau wollte man ihn den
Besuchern darstellen, sind doch die aus der archaologischen und anthropologischen
Forschung vorliegenden Erkenntnisse und Rekonstruktionen insgesamt noch mit vielen
Zweifeln behaftet. Die Diskussionen (iber diese Thematik und die Vermittlungsformen
machte im interdisziplinar zusammengesetzten Museumsteam, das sich
fachibergreifend gemeinsam mit dem Konzept und den Inhalten der Dauerausstellung
auseinandersetzte, einerseits deutlich, wie eng das nur an die Fachdisziplin gebundene
Denken sich auswirkte und andererseits, wie befruchtend der Blick iber den eigenen
fachlichen Horizont sein konnte.

Auf den Spuren der Mammutjdger — wie sahen sie genau aus? Welches Bild sollte den
Besuchern vermittelt werden? Die Frage nach der Optik der Projektionen beschéftigte
die Planer: Naturalistisch, Icons, Strickzeichnungen, bewegt, statisch?
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3) Der Tod bedeutet nicht das Ende des Lebens — von den Kreisldufen der Natur

Achtlos gehen wir heute an abgefallenen Asten und ,,Baumruinen”in der Natur vorbei.
Als , Totholz” bezeichnet, wird haufig (ibersehen, dass gerade diese abgestorbenen Teile
von Baumen 6kologisch besonders wertvoll sind und besonders viele Standortfaktoren
bieten und Grundlage fir vielfaltiges neues Leben bieten kdnnen. Mit einem
Dokumentarfilm wird auf die wimmelnde Welt der Insekten und Pilze, die ihre
Mikrolebensraume im Totholz finden, aufmerksam gemacht. Der Besucher soll damit
angeregt werden, bei Spaziergdangen in der Natur den Blick auf die vermeintlich toten
Holzer zu richten und genau hinzuschauen.

Die Bedeutung des Totholzes fir den Artenschutz zeigt sich besonders gut bei den
Kafern. Rund 25 Prozent aller in Deutschland lebenden Kaferarten lebt in Holz in
verschiedenen Zerfallsstadien. Sichtbar werden bei dieser Medienstation die Vielfalt
der Lebensraume ,,auf den zweiten Blick” und die enormen Anpassungsleistungen in
der Natur.

4) Lebensraum — Glaubensraum — Wissensraum

Die Ebstorfer Weltkarte gehort zu den beeindruckensten Exponaten der
Dauerausstellung. Sie zeigt auf einer monumentalen GroRe das mittelalterliche
Denken und Wissen Uber die Welt und vermischt biblisches und geografisches
Wissen der Zeit. Die Erde ist ein Erdkreis, auf anriihrende Weise gehalten von
Christus, umflossen von den Ozeanen und versehen mit Menschen, Tieren,
Pflanzen, Gebirgsziigen und Flissen.

Die Medienstation zeigt den schrittweisen Aufbau der Karte und demonstriert
damit das Denken des Mittelalters und die Unterschiede zur heutigen Entstehung,
Nutzung und Betrachtung von geographischen Karten.

Die Ebstorfer Weltkarte ist ein Beispiel dafiir, wie der Mensch seine vertraute Umwelt
wahrnimmt und welche Bedeutung er ihr zuschreibt, wahrend die Wahrnehmung des
,Fremden’ Unsicherheit und Angste auslést. Bemerkenswert ist auch, wie Natur und
Kultur sich hier als Einheit in der Schopfung zeigen.
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In Kooperation mit der Leuphana Universitat Liineburg, wo vor einigen Jahren ein
Digitalisat der Ebstorfer Weltkarte angefertigt wurde (Prof. Martin Warnke,
http://www.uni-lueneburg.de/hyperimage/hyperimage/ebsKart.htm), wurde ein
Drehbuch fir die Medienstation geschrieben und mit Text und Bildmaterial hinterlegt,
das dann von der Medienfirma programmiert und umgesetzt wurde.

Drehbuch EWK, Erste Fassung (Tsch., 31.01.2015)

| Bilder Regieanweisung | Sprechertext

Startbild: ein [Ein Weltbild vor Columbus] — Uberschriften verwenden?
rotierender
Globus, der die Sprecher:

Al

Erde zeigt.

Wir sind es gewohnt, Karten zu betrachten und zu lesen. Das gelingt, weil Karten nach
Wihrend des bestimmten Regeln gemacht sind. Regeln, die wir kennen und mit deren Einhaltung wir
Sprechertextes: rechnen. Karten sind nach unserem Verstdndnis das Ergebnis von Vermessungen und
Auf dem Globus mathematischer Projektion. Sie sind zum Beispiel genordet und auf geographische
erscheinen Elemente beschrénkt.
Gradienten.
Drittens: sie Es ist schwer fiir uns, Karten zu lesen, die anderen Regeln verpflichtet sind. Die

falten sich aufzu | mittelalterlichen Weltkarten, sogenannte mappae mundi, sind dafiir ein Beispiel. Eine
einer Weltkarte in | der groten und eindrucksvollsten Karten dieser Art ist die Ebstorfer Weltkarte.

Mercator-
Projektion.

Screenshots aus der Medienstation zum Aufbau der Ebstorfer Weltkarte
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5) Naturschutzraume — Okosysteme — Nutzung — Nachhaltigkeit: Das ,,Zukunftsspiel”

Die Region Liineburg weist eine Reihe von unterschiedlichen Landschaftsformen und
regionalen Schutzgebieten auf. Die Liineburger Heide, das Biospharenreservat
Niedersachsische Elbtalaue, die Flusslandschaft an der Imenau sind Naturschutzgebiete,
die auch fur die touristische Vermarktung inzwischen eine bedeutende Rolle spielen.

Doch nicht nur die Naturschitzer schatzen die naturnahen Flachen. Die haufig
auftretenden Zielkonflikte zwischen Naturschutz, Nutzung und Nachhaltigkeit machen
deutlich, dass ein Interessensausgleich nur schwer zu realisieren ist und konsensfahige
Losungen eines differenzierten Blickes bedirfen. Das ,,Zukunftsspiel” dient dazu, ragen
und Diskussionen Giber Umweltethik anzuregen und themenitibergreifend die Vielfalt von
»Naturmanagement” aufzugreifen.

|II

Das ,,Zukunftsspiel” gibt Besuchern die Moglichkeit, die einzelnen Felder einer
freien Flache, die nur durch einen Fluss geteilt ist, mit unterschiedlichen
Nutzungsformen (Wiese, Wald, Acker, Siedlung, Industriegebiet) zu bestlicken.

Nach Fertigstellung tippt der Spieler auf den Button ,,Auswerten” und sieht dann
die Einschatzung der gewahlten Flachenverteilung durch die verschiedenen
Interessengruppen, namlich Naturschiitzer, Landwirt, Anwohner und Unternehmer.
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Gemeinsam mit den Wissenschaftlern vom Biosphéarenreservat Elbtalaue wurden die I[whalte
aufbereitet und Bewertungskriterien entwickelt. um die Beurteilung der gestalteten Flachen aus
der Perspektive der einzelnen Interessenvertreter nach einem bestimmten Schema
umzusetzen.

Naturschiitzer B i i

Naja, fir den Anfang nicht schlecht. Aber ich wiirde mich wirklich freuen, wenn Du e‘invbissehap meh

- andie Tiere und Pflanzen denken wiirdest, sie kénnen ja nicht fiir sich selbst sprechen!

Landwirt

Das sieht ja schon

ganz gut aus. Ich komme so einigermafen iiber die Runden. Aber ein bisschen
Wohlstand habe ic

h doch auch verdient, oder? Es kénnten also mehr Acker- und Wiesenflichen sein,

Anwohner

Wer soll denn hier bitte leben?! Hast Du e|

igentlich zugehort, was ich Dir gesagt habe? Sobald es geht,
werde ich wegziehen.

Unternehmer

Nein, das gefallt mir nicht, So kann ich nicht arbeiten.

Such direinen anderen, der Deine ganzen
Steuern zahlt und Arbeitsplatze schafft, ich werde jed:

enfalls in einer anderen Region investieren!

Wiesenflichen,

ir zwi Meire Acker- oder Wiesenfldchen
wiinsche mir zwischen den grofien , ' |
:r‘}?uon auch kleinere Wiesenflichen, ‘ oolmll'oo méglichst zusammeniangend
Es wikre schiin, wenn an Gewasser nur se

leh whnsohe mir meiie Asker- oder
Wiesentichen mbglchat nali an
meinem Wohknon,

Wald- oder Wissenflichen angrenzen,
o also keine Industrie- oder
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Auszlige aus den Bewertungskategorien

Naturschiitzer

Grundsétzliche
Aussage/Forderung

Hauptgrund

Ich bin sehr zufrieden,
wenn...

Meine Meinung ist neutral,

wenn...

Ich bin unzufrieden, wenn...

Mir sind groRe Waldflachen
wichtig.

Viele Tier- und Pflanzenarten
brauchen zum Leben
ausreichend groRe
Waldflachen. Je groBer eine
Waldfldche ist, desto weniger
wirken sich stérende Einfliisse
von auBen auf sie aus.

die Gesamtzahl an
Waldflachen mehr als 45
Elemente betrigt

UND

Davon 2 oder mehr
Waldflachen 10 oder mehr
zusammenhingende
Elemente umfassen

insgesamt zwischen 30 und 44
Elemente mit Wald belegt

sind.

Insgesamt weniger als 29
Elemente mit Wald belegt
sind

Mir sind grofe Wiesenflichen
wichtig.

Landwirt

Viele Tier- und Pflanzenarten
brauchen zum Leben
ausreichend grole
Wiesenfldchen. Je groRer eine
Wiesenfliche ist, desto
weniger wirken sich stérende
Einfliisse von auBen auf sie
aus.

die Gesamtzahl an
Griinlandflachen mehr als 45
Elemente betrigt

UND

Davon 2 oder mehr
Grinlandflachen 10 oder
mehr zusammenhingende
Elemente umfassen

insgesamt zwischen 30 und 44
Elemente mit Griinland belegt

sind.

Insgesamt weniger als 29
Elemente mit Griinland belegt
sind

Grundsétzliche
Aussage/Forderung

Hauptgrund

Ich bin sehr zufrieden,
wenn...

Meine Meinung ist neutral,
wenn...

Ich bin unzufrieden, wenn...

Ich bendtige ausreichend
Ackerflachen.

Erst ab einer bestimmten
FldchengréBe lohnt sich der
Anbau von Getreide, Riiben
oder Kartoffeln, um geniigend
Ertrag zu erzielen.

insgesamt 80 oder mehr
Elemente mit Acker belegt
sind.

insgesamt zwischen 50 und 79
Elemente mit Acker belegt
sind.

insgesamt weniger als 50
Elemente mit Acker belegt
sind.

Ich bendtige ausreichend
Wiesenflachen.

Erst ab einer bestimmten
FldchengréRe ist geniligend
Weidefldche vorhanden bzw.
lohnt sich der Ertrag von Heu
und Silage.

insgesamt 50 ader mehr
Elemente mit Grinland belegt
sind.

insgesamt zwischen 30 und 49
Elemente mit Griinland belegt
sind.

insgesamt weniger als 50
Elemente mit Griinland belegt
sind.

Meine Acker- oder
Wiesenflachen sollten
mdglichst zusammenhéngend
sein.

Anwohner

Feldarbeit wird
wirtschaftlicher, wenn Acker-
oder Grinlandflchen an
einem Stiick bewirtschaftet

alle Acker- oder
Griinlandfldchen aus mehr als
12 zusammenhdngenden
Elementen bestehen

zwischen 50 und 99% der
Acker- oder Griinlandflachen
aus mehr als 12
zusammenhéngenden

weniger als 50% der Acker-
oder Griinlandflichen aus
mehr als 12
zusammenhédngenden

werden kénnen.

Grundsitzliche
Aussage/Forderung

Hauptgrund

Ich wiinsche mir ausreichend
Siedlungsfldche.

Siedlungsfldchen werden fiir
den Bau von Wohnhdausern,
Buirordumen, Geschaften und
Stralen bendtigt.

Ich hitte gerne groBe und
kleine Siedlungsfldchen.

Lebenswerte Regionen bieten
den Menschen Auswahl, ob
sie in einer Stadt oder auf
dem Dorf leben wollen.

Ich finde es schén, wenn die
Siedlungsflichen an Waldern,
Wiesen oder Gewdssern
liegen.

Nah gelegene Wald-, Wiesen-
und Wasserflachen bieten
Erholung und tragen zu einem
guten Stadtklima bei.

Ich machte nicht, dass
Industriegebiete direkt an
Siedlungsfldchen angrenzen,
aber allzu weit entfernt
sallten sie auch nicht sein.

Abschlussbericht ,,Umweltbildung im interdisziplinaren Museum*

Zu nah gelegene
Industrieanlagen kénnen
durch Larm, Licht, Geruch etc.
Stress verursachen.
Andererseits bieten sie
Arbeitsplétze, die schnell
erreicht werden wollen.

Unternehmer

Elementen bestehen

Elementen bestehen

Grundsatzliche
Aussage/Forderung

Hauptgrund

Ich brauche ausreichend
Industrieflachen.

Industrieflachen miissen
ausreichend groR sein, um die
aufwéndige Anlagentechnik
unterzubringen.

Mir ist wichtig, dass die
Industrieflichen méglichst
zusammenhangen.

Durch die Kombination
verschiedener Anlagen kann
ohne lange Transportwege
effizienter produziert werden.

Es hilft mir sehr, wenn die
Industrieflichen am Gewd&sser
liegen.

Gewdsser an Industrieanlagen
erleichtern die Gewinnung
von Kithlwasser und die
Einleitung von geklarten
Abwdéssern.

Ich hitte gerne, dass meine
Industrieflichen moglichst
nah an den Siedlungsflachen
liegen.

Industriegebiete in der Nahe
von Siedlungen profitieren
von deren Infrastruktur und
den dort lebenden
Arbeitnehmern und Kunden.
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Im Ergebnis bekommen die ,, Zukunftsspieler” mitgeteilt, wie zufrieden die einzelnen
Interessenvertreter mit der getroffenen Entscheidung fiir die Verteilung der Flachen

sind.

Auswertung Satze

Zufrieden Neutral Unzufrieden

Naturschiitzer Du hast offensichtlich ein Herz fiir die | Naja, fur den Anfang nicht schlecht. Hallo?? Hast Du mal einen Blick aus
Natur! Ich freue mich, dass Du so viele | Aber ich wiirde mich wirklich freuen, Deinem Fenster geworfen? Siehst Du
meiner Forderungen berticksichtigt wenn Du ein bisschen mehr an die irgendein Lebewesen auler
hast. So bleibt vielen Tieren und Tiere und Pflanzen denken wiirdest, Menschen? So, wie Deine Landschaft
Pflanzen ein lebenswertes Zuhause sie knnen ja nicht fiir sich selbst jetzt aussieht, bist Du garantiert fiir
erhalten! sprechen! ein groBes Artensterben

verantwortlich!

Landwirt Super, dass Du so viele Acker- und Das sieht ja schon ganz gut aus. Ich Nein nein, damit bin ich tiberhaupt
Wiesenfldchen angelegt hast! So habe | komme so einigermaBen tber die nicht zufrieden! Du willst uns alle wohl
ich eine gute Lebensgrundlage, auch Runden. Aber ein bisschen Wohlstand | verhungern lassen? Wie sall ich so
wenn es mal zu Missernten kommen habe ich doch auch verdient, oder? Es | genug Lebensmittel fur die
sollte. kdnnten also mehr Acker- und Bevolkerung produzieren?

Wiesenflichen sein.

Anwohner Danke, dass Du meine Belange im Hm. Ich wei nicht, was ich sagen soll. | Wer soll denn hier bitte leben?! Hast
Blick behalten hast! Ich lebe gerne in Einiges geféllt mir wirklich gut, aber Du eigentlich zugehort, was ich Dir
meiner Siedlung, sie bietet mir anderes... guck doch nochmal in gesagt habe? Sobald es geht, werde
Arbeitsplatze und Erholung. Hier ziehe | meine Wiinsche-Liste, vielleicht gibt ich hier wegziehen.
ich nicht mehr weg. es noch etwas, das Du verbessern

kannst?
Unternehmer In Dir schlummert wohl ein kleiner Du bist auf einem guten Weg. Aber Nein, das gefallt mir nicht. So kann ich

Unternehmer! Toll, wie viele
Industrieanlagen Du aufgebaut hast!
Mit dem Geld, das ich so verdiene,
kann ich sogar noch gemeinniitzige
oder umweltfreundliche Projekte
unterstiitzen.

um wirklich effizient produzieren zu
kénnen, brauche ich mehr und ndher
an Siedlungen liegende Flachen.
Kannst Du da nicht noch was
nachbessern?

nicht arbeiten. Such dir einen
anderen, der Deine ganzen Steuern
zahlt und Arbeitsplitze schafft, ich
werde jedenfalls in einer anderen
Region investieren!

In der Medienstation ,,Zukunftsspie

Ill

kommt der Leitgedanke des Museums in

besonderem MaRe zum Tragen: Die Rolle des Menschen als Gestalter seiner Umwelt, die
negativen Folgen seines Handelns und die positiven Spielrdume seines Wirkens regen die
Besucher an, sich mit der eigenen Position auseinanderzusetzen und sich ggf. auch mit

Mitspielern darliber auszutauschen.

Bereits nach wenigen Wochen ist das ,, Zukunftsspie

Ill

im Museum zu einem beliebten

Familienspiel geworden, bei dem Eltern und Kinder tber ihr jeweiligen Praferenzen
diskutieren und sie begriinden. Sie werden dadurch sensibilisiert fiir die regionalen
Spezifika und ihre Bedeutung, denn nahe der Stadt Liineburg befindet sich mit dem
Naturschutzpark Liineburger Heide nicht nur das dlteste, grofSte und bekannteste
Naturschutzgebiet Deutschlands, sondern mit dem UNESCO-Biospharenreservat Untere
Elbtalaue auch eine ausgewiesene ,Modellregion fiir nachhaltige Entwicklung”. Diese
Gegebenheiten beglinstigen die Ausrichtung des Museums Liineburg als ein Stadt- und
Regionalmuseum, das sich gleichermaRen dem Dreiklang Natur — Mensch —Kultur widmet
und in dem die Umweltbildung ein zentrales Anliegen ist.

Mit der Attraktivitat dieser Medienstation wird eine Erwartung erfiillt, die das Museum
mit dem medialen Leitfaden insgesamt verbunden hat, namlich die Ansprache der
Kernzielgruppe Jugendliche und deren Identifikation mit ihrer Umwelt und der Region, in

der sie leben.

Abschlussbericht ,,Umweltbildung im interdisziplinaren Museum*
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6) Lebensrdume heute — Stadt, Land, Fluss

Flr die Medienstation wurde auf das Prinzip des altbekannten Spieles ,,Stadt, Land,
Fluss“ zuriick gegriffen. Unter diesen drei Themenbereichen erscheinen auf einer
Projektionsflache am Ende der Dauerausstellung in willkiirlicher Reihung jeweils drei
Begriffe mit einem Anfangsbuchstaben, die einen Ort, ein Gebaude, ein Ereignis, ein
Tier oder eine Pflanze, ein Museum oder eine andere Kulturinstitution zeigen und mit
einer Karte die Verortung in der Region anschaulich machen. Ebenfalls werden
Videosequenzen oder Ausschnitte aus Aufnahmen von Webcams gezeigt.

Diese Prasentation ist zum Anschauen gedacht, um die Vielfalt der Kultur und
Naturlandschaft in Stadt und Landkreis Liineburg zu verdeutlichen.. ,Unsere Umwelt“
ist das beherrschende Thema - die reichhaltige Landschaft mit ihren Elementen und
Subjekten, die assoziativ zusammengestellt und bei langerem Zuschauen in einen
Kontext gestellt werden kénnen. Mensch und Natur, Stadt und Land, Flora und Fauna
werden hier zusammengedacht und kaleidoskopartig dargestellt. Dadurch ergeben
sich neue Fragen und Sichtweisen bei den Besuchern, ohne dass es in diesem Fall
eines vermittelnden oder interaktiven Instrumentariums bedarf. Allein durch das
Schauen werden Besucher sensibilisiert flr die Themen und Leitgedanken des
Museums.

Bewusst wurde diese Medienstation am Ende des Rundgangs durch die
Dauerausstellung platziert. Hier bietet sich den Besuchern die Moéglichkeit, sauf
angenehme, nicht anstrengende Weise die Natur- und Kulturlandschaft der Region
veranschaulicht zu bekommen und vor dem Hintergrund der Dauerausstellung zu
reflektieren.

Die Planung der Medienstation erforderte umfassende Recherchen zur Auswahl
geeigneter Objekte, die Beschaffung von Bild- und Videomaterial, deren
Zusammenstellung und schlielRlich die Programmierung nach dem Muster des ,,Stadt-
Land-Fluss-Spiels”. Unter ,Stadt“ werden sowohl| Gebaude als auch die Stadt als
Okosystem, das vielen Pflanzen und Tieren Lebensrdume bietet dargestellt. Unter
,Land“ wird die Region in den Blick genommen, wobei ein besonderer Schwerpunkt
auf der Museumslandschaft der Region,. d.h. den vielen kleinen Heimatmuseen und
naturkundlichen Einrichtungen liegt. Unter ,Fluss” werden Flisse und
Flusslandschaften mit ihren einzelnen Elementen und Spezifika sichtbar.
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Planung der Medienstation ,Stadt — Land — Fluss“
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Medienstation M 18 Stadt-Land-Fluss Motiv-Liste  Stiive/ Diselder Stand 14.10.14 Drehplan  C-5 Stand 21.10.14 seite 16
Bild: Foto, Video, Webcam fnah Aufnahme-Tag, -Zeit Bearbeitung
Bild- Motiv, Drehort Ur- GAU r||a me- Termin-Gruppierung Status
ich- ' t = fehit, d erstellt, g enehmigung
Bezeich P e heber Kontakt-Adresse SG_| Cit [ No | NW | NO | SW | 50 | fehkt | erled.
nung ;hwarthlaJ = extern Bild ange- | erhal-
fragt ten Stadt Landkreis |
Stadt 1/2
A-5-1 Alter Kran Video , Foto X
A-5-2 Am Sande Webcam vw.ihk-lueneburg.de/service/Ueber_uns/861064/ artikel.htm X
t Preibisch, Am Sande 1, 21335 Luneburg, Tel 04131 7 preibisch@lueneburg.ihk.de
A | A-5-3 Am Sande {Ersatzbild) Reunion X
-5 X
Alte Rathsapotheke C-5
Backsteinhduser s
B Bundeswehrkaserne Scharnhorst Fot -5 - - X
Bardowicker Mauer -5 - - X
Druckerei von Stern C-5 - - X X
b Zimmerdecken (z.B. Brémse) Foto, V cs Carl-Schirren-Gesell., 36788, X oK X
bitten u. eig. Verwendung
£ Ewer Fot -5
Eisteiche, Bockelsberganlagen Video C-5 - - | X | | ‘ ‘ ‘ |
Fachwerkhéuser Fot s
Flugplatz c-5 Luftsportverein Liineburg e V., X X
F info@edhg.de, 51370
F-5-3 Feuerwehrmuseum Foto, Vi -5 bernd.rothardt@stadt.luenebu X OK X
rg.de, 30120,
Glockenhaus (Tagungszentrum) Foto -5 X
G Goseburg: Industriegeldnde c-5 - - X X
Giebel 0 (o]
Hafen Webcam www _bergstroem_deflueneburg/hot m_php?item=webcam; Livespotting Media GmbH, Frida X
Manthey, Waitzstr. 10, 24105 Kiel, Tel 0431 556 822-25, f manthey @ livespottingmedia.com
Medienstation M 18 Stadt-Land-Fluss Motiv-Liste  Stlve/ Diselder Star - - — — -
- N Medienstation M 18 Stadt-Land-Fluss Motiv-Liste  Stilve/ Diiselder Stanc
Bild: Foto, Video, Webcam
Bild- . Bild: Foto, Video, Webcam
Bezeich- Motiv, Drehort rot = fehlt, wird erstellt, Bild- .
griin = vorhanden i Motiv, Drehort rot = fehlt, wird erstellt,
nung = . Bezeich- » -+
schwarz/blau = extern griin =varhanden,
nung schwarz/blau = extern
A-L-1 Arche-Zentrum, Amt-Neuhaus
A-F-1 Aal Foto: A-
A-L-2 Adendarf: Us Heimathus _Andrea_!
A A Artlenburg, Elbfischerei
Altarm Elbe {Vierwerder, Barfarde)
A-L-3 Altenmedingen GroBsteingraber Biber
Barskamp: Megalithanlage
B Svkhuhn (Bal) B | B-F2 Biosphaerium Bleckede
Bardowick: Mihle Fo B-F-3 Buhnen
Dom zu Bardowick Foto 0,
D Dahlenburg: Heimatmuseum D-F-1 Démitzer Bricke Video: BME. 21:42 — 21:52
D D-F-2 Deich (Radegast o. Barskamp) Foto
B4l | Ebstork: Kloster (Kreuzgang) DF3 | Deich Video: Seq. Deiche 0:07-0:37
E / - ; © n
E-1-3 Erntefest: Bardowick Video E-F-1 Elbe Webcam: w miuseum-
hitzacker.d ebcam_htm
F-L-1 Freilichtmuseum Kiekeberg Foto: F-L-3_Kiekeberg E E-F-2 Elbe (Ersatzbild) Foto,
F F-L-2 Findlingssteine Ventschau Foto E-F-3 Eisvogel Foto: E-F-3_Eisvogel_
F-L-3 Fledermaus Foto: Fledermaus_ Frank MarkusWittstamm
Manthey
amney F-F-1 Fischotter Video: 11:30 — 11:47
G-L-1 Gohrde: Gedenkstatte -
E F-F-2 Flusskrebs Foto: E-F-2_Krebs_
G-L-2 Graugans
G F-F-3 Flussperlenmu
G-L-3 Grenzanlagen G-F-1 Graureiher Video: BNE. 37:14-37:33;
38:29-38:50
H-L-1 Heidschnucken in der Heide Foto G [ gFa2 Galeriewald der Neetze Fo
" H-L-2 Heideblitenfest Amelinghausen Video GF3 Grundloser See (Bomlitz)
H-1-3 Hermann-L6ns-Grab, Bomlitz H-F-1 Haubentaucher Fot
K-L-1 Krohnsbergheide, Amelinghausen F H H-F-2 Hasenburger Bach Foto
K KeL-2 Kloster Medingen H-F-3 Heckrinder auf den Elbwiesen Video: BNE. 4:11-4:21; 4.26-
Hausmeister Hr. Eidinger 0177 8987031 432
K-L-3 Kalksandstein in Holzen (ND) =
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Beispiele:

Druckerei v. Stern Dom zu Bardowick Deich in Radegast

Salzsieden Salzmuseum Stint

Wasserviertel Wolf in der Gohrde Wollhandkrabbe
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Der Multimediaguide

Der Multimediaguide ist gleichermallen Medium und Forschungsinstrument. Er
stellt ein multimediales Besucherinformationssystem dar, das erganzend und
vertiefend ausgewahlte Leitobjekte der Dauerausstellung unter dem Fokus der
Wechselbeziehungen zwischen Mensch und Natur zu interaktiven und
partizipativen Medieneinheiten aufbereitet. Dreidimensionale Objekte, die das
intensive Studieren der Exponate mit allen ihren natur- und kulturgeschichtlichen
Facetten erméglichen, der Blick ins Innere der Exponate, neue Techniken ihrer
Untersuchung, Konservierung und Prasentation sind ebenso integriert wie
vertiefende Informationen zur Kontextualisierung der musealen Sammlungs-
bestande.

Angekauft wurden nicht nur die mobilen Gerate inklusive Hard- und Software,
sondern auch das Redaktionssystem, das es den Museumsmitarbeitern
ermoglicht, in eigener Regie Inhalte auszuwahlen, zu gestalten und zu verandern.
Dies bietet eine groRtmaogliche Flexibilitat in der Handhabung der Geréte, die den
Mehrwert dieses Medienangebots ausmachen.

ausgewadhlte Multimediaguide

Jetzt noch mehr entdecken!  .xpedeo”der Firma,Die
InformationsGesellschaft mbH" in
Bremen sollte eine flihrende Rolle
im Kommunikationsprozess mit
den Zielgruppen Jugendliche und
Menschen mit Beeintrachtigungen
spielen. Er bietet Informationen in
Ton-, Bild- und Textform , die sich
auf konkrete Exponate in der
Dauerausstellung beziehen und sie
in einen bestimmten Kontext zu
stellen. Dabei richtet sich das Ziel
Unser nicht nur auf die Vermittlung von
Media-Guide Fakten, sondern auch darauf,
ist kostenlos Bezlige zum Alltag und zur

Gegenwart herzustellen,

an der Kasse Emotionen zu wecken und zum
erhaltlich! Nachdenken anzuregen.
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Evaluationsdesign des Multimediaguides

Flr die Entwicklung des Mediaguides ist im Vorfeld ein Evaluationsdesign erarbeitet
worden mit dem Ziel, die Interessen, Erwartungen und Winsche der Besucher,
insbesondere der unterschiedlichen Zielgruppen, in Erfahrung zu bringen und sie mit
den Kernfragen des Museums kompatibel zu machen.

Die Evaluation beruht auf dem Konzept von Munro, Weyer und Siekierski mit seinem
5-Phasen-Modell Basis-Evaluation, Vorab-Evaluation, Formativer Evaluation,
Summativer Evaluation und Weiterentwicklungs-Evaluation.

Im Rahmen der Basis-Evaluation wurden die langfristigen Ziele des medialen
Leitfadens festgelegt und konkrete Informationen zu den Erwartungshaltungen und
dem Kenntnis- sowie Interessensstand der Zielgruppen eingeholt. Fir die
Vermittlung der Ziele wurden als Medium Figuren entwickelt, die symbolhaft fir
bestimmt Zasuren und Wendepunkte im Verhaltnis des Menschen zu seiner Umwelt

stehen:
Jager und Sammler Baumeister Romantlker
Ackerbauer Naturschutzer
und Viehziichter Forscher

und Entdecker

Zur Vorab-Evaluation wurden die Zielgruppe Jugendliche und ihr Interesse fiir Fragen
der ,Umweltgeschichte” und ,,Umweltbildung” in den Blick genommen. In diesem
Kontext konnte auf die Erfahrungen des Projektes ,,Mensch und Umwelt” des
Niedersachsischen Freilichtmuseums Museumsdorf Cloppenburg und der Universitat
Osnabrick zurickgegriffen werden. Gegenstand dieses Projektes war die Entwicklung
von Strukturen der Vernetzung von Universitat, Schule und Museum im Rahmen
umweltgeschichtlicher Fragestellungen.

Die formative Evaluation in der Umsetzungsphase der Medienstationen setzte sich vor
allem mit dem geplanten Einsatz der Multimediaguides auseinander. Welche
Botschaften sollen dariiber vermittelt werden, in welchem Umfang und mit welcher
Gewichtung sollten Text-, Bild- und Tonmaterial vorhanden sein, werden die Inhalte in
ihren Aussagen und in ihrer Komplexitdt verstanden?

Das Museumsteam wahlte gemeinsam 21 Leitobjekte aus den drei Sammlungsbestan-
den Archéaologie, Kulturgeschichte, Naturkunde aus und entwickelte daraus eine erste
,Spur” fur den Mediaguide:

Abschlussbericht ,,Umweltbildung im interdisziplindren Museum®
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Liste der Leitobjekte (Auswahl)

Museum Lineburg / Leitobjekte MediaGuide

Abt. Position Objektbezeichnung (Titel) Zustandig Bild
1.2 | Vitrine Boracite Broesike
1.4 | Vvitrine Kieselgur Broesike
1.5 | Vitrine Faustkeile aus Ochtmissen Broesike
2.1 | frei Einbaum Broesike
{vietze-Einbaum von 1903}
2.6 | Vitrine Querschneider / Mikrolithen Broesike
3% frei Grenzstein Tschirner
(Grenzstein der Liineburger
Landwehr)
3.2 Podest Pfanne Tschirner
(Siedepfanne)
6.1 | wand/Tafel Spulwurm Ring
6.2 | vitrine knochenfunde Ring » ? LY ]
65 i 1
Wi
L) £
6.5 | wand Portal - Rekonstruktion Ring —
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Zu jedem Leitobjekt wurde ein Drehbuch geschrieben mit dem Ziel, das Objekt
aus verschiedenen Perspektiven — naturkundlich, kulturgeschichtlich, aber auch
gegenwartsbezogen — darzustellen und in seine ganzen Bedeutungshorizont zu
erfassen. Das Beispiel eines Drehbuchs soll die Vorgehensweise erldutern - der
Einbaum, das groRte, schwerste und vielleicht geheimnisvollste Objekt der

Dauerausstellung:

Text Ar

Startbildschirm

Viele Fragen und Rétsel ranken sich um dieses
gigantische Ausstellungsstiick.

Woher kommt es?

Wie alt ist es?

Und was soll das tiberhaupt sein, ein Einbaum?

Esist ein Boot, das aus einem einzigen dicken
Baumstamm herausgearbeitet wurde. Unser
Einbaum hier besteht aus Eichenholz. Er hat die
stattliche Lange von 7,57m und er bringt stolze 1,2
Tonnen auf die Waage!

Eine Frage, die viel schwieriger zu beantworten ist,
ist die des Alters. Von der dueren Form kéinnen
wir keine Riickschliisse ziehen, denn ihr Aussehen
haben die Boote von der Steinzeit bis ins
Mittelalter beibehalten.

Und auch das Prinzip der Fertigung hat sich also
iiber viele Jahrhunderte nicht veréndert.

Kénnen die Jahresringe helfen?

Leider nicht!

Wahrscheinlich stand der Baum in einer Flussaue,
wo er jedes Jahr die gleiche Menge an Wasser
bekam. Daher konnten die Holzringe kein
charakteristisches Muster ausbilden, die uns
irgendwelche Anhaltspunkte hitten geben kénnen.
Doch zum Gliick gibt es die noch weitere
naturwissenschaftliche Methoden.

Vigtze- Eingoum

In diesem Fall hilft die sogenannte C14-Methode, Erlduternde Bildunterschrift
auch Radiokarbondatierung genannt. notwendig

Am Verhltnis von schwach radioaktivem
Kohlenstoff zu nicht-radioaktivem Kohlenstoff
kann man das Alter von organischen Materialien
bestimmen.

Probenentnahme

Und wie alt ist er nun, unser Einbaum? Ganz genau | evtl. zwei nebeneinander, um
ist die C14-Methode leider auch nicht. die schlechte Qualitdt zu

Die Eiche wurde irgendwann im Zeitraum zwischen | kaschieren?

1050 und 1250 gefallt — sie stammt also aus dem
Hochmittelalter. falls nicht notwendig, nur 07
verwenden

Wenn Sie genau hinsehen, konnen Sie erkennen,
dass der Baum nicht vollsténdig ausgehdhlt wurde.
Wir wissen nicht warum - das tiberlassen wir ganz
lhrer Phantasie.

08

Abschlussbericht ,Umweltbildung im interdisziplindren Museum*

21



0. 711801

Der Besucher, der auf dem Mediaguide die Spur ,,Natur — Mensch — Kultur” auswahilt,
bekommt zunéchst einen Ubersichtsplan mit den sieben Ausstellungsabteilungen
und begibt sich dann auf einen Rundgang, beginnend mit dem ersten Raum
»Schichten & Schieben”. Die Silhouette des Jagers und Sammlers mit dem Speer
weist ihn mit einem kurzen Text auf das Verhaltnis des Menschen zur Natur in diesem
Stadium der Erdgeschichte:

»ZU Beginn seines Daseins ist die Beziehung zwischen Mensch und Natur noch
urspriinglich. Er zieht umher und nimmt noch keinen groRen Einfluss auf seine
Umwelt. Er lebt mit ihr und von ihr, als Sammler und Jager, ist aber auch selbst
Gejagter. Naturereignisse, Fressfeinde, Nahrungssuche und Krankheiten stellen eine
standige Bedrohung dar. Zur Verteidigung und Jagd entwickelt er Waffen.”

Der Nutzer des Mediaguides hat sodann die Auswahl zwischen drei Leitobjekten in
dieser Abteilung und sieht und hort dann eine ca. zweiminutige Erlduterung dazu, die
sich auf die Herkunft, Materialitdt, Bedeutung, Geschichte, den Fundort oder andere
fir den Kontext einschlagige Hintergriinde des Objekts beziehen.

Diese Vorgehen wird mit insgesamt 21 Objekten praktiziert. Bewusst wurde dabei
darauf geachtet, den Fokus nicht auf die Highlights der Sammlung, d.h. die aus der
Perspektive des Museums wertvollsten, dltesten oder aussagekraftigsten Exponate zu
richten, sondern gezielt diejenigen Objekte auszuwahlen, die eine interdisziplindre
Kontextualisierung am besten moéglich machen.

Mit der von den Wissenschaftlern im Museum in gemeinsamer Arbeit erstellten
ersten Spur ,,Natur — Mensch — Kultur” war eine Grundlage geschaffen worden, um
Besuchern die Leitidee des gesamten Museums und den interdisziplindren Ansatz
sichtbar zu machen. Darliber hinaus haben die Kuratoren die Erfahrung gemacht,
dass auch sie das interdisziplinar Sehen und Fragenstellen lernen und im Dialog
entwickeln miissen, um das Museum in diesem Sinne weiterentwickeln zu kbnnen.

Die damit einhergehende zunehmende Aufgabe des Spartendenkens und die
Sensibilisierung fir fachibergreifende Fragestellungen war ein zentraler und
wichtiger Erkennntnisgewinn, der dazu beigetragen hat, das Museum in seinen
Inhalten zu profilieren und zu positionieren. Die Wissenschaftler haben das Profil
fortlaufend weiterentwickelt, unter anderen in themenspezifischen Fithrungen, den
sogenannten “Sonntagsgeschichten”, die Natur und Kultur miteinander verzahnen.
So entstehen immer wieder neue Themenrundgdnge mit verschiedenen
thematischen Ankniipfungspunkten in der Dauerausstellung., die inzwischen von
einem Stammpublikum regelmaBig besucht werden.
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Partizipation von Jugendlichen

Die zweite Spur, die fiir den Mediaguide entwickelt wurde, entsprach dann dem
urspriinglichen, partizipativen Ansatz mit dem Ziel, Jugendliche an dem Konzept und
den Inhalten eines medialen Rundgangs durch das Museum zu begleiten.
Inzwischen hatte das Museumsteam Erfahrungen mit dem Redaktionssystem des
Mediaguides gesammelt, und eine Mitarbeiterin hat sich auf das Einpflegen der
Daten spezialisiert.

Mit einer der Kooperationsschulen des Museums, der Oberschule am Wasserturm,
wurde im Rahmen einer Projektwoche die Fiihrung ,Von Schiilern ausgewahlt”
entwickelt. Schilerinnen und Schiiler der Jahrgangsstufen 6 bis 10 haben Exponate
im Museum ausgewahlt, die ihr besonderes Interesse geweckt haben. Unter
Anleitung zweier Lehrkrafte und mit Hilfe der Kuratoren des Museums
recherchiertn die Schilerinnen und Schiiler, verfassten Texte und sprachen diese im
schuleigenen Tonstudio auch selbst ein. Die Auswahl der Exponate unterscheidet
sich von derjenigen der , hauseigenen” Auswahl, doch auch hier wurde darauf
geachtet, die Verbindungvon Natur und Kultur und den Perspektivenwechsel zu
beriicksichtigen.

Rohstoffe der Steinzeit, die Lebensweise nach der Sesshaftwerdung des Menschen,
der Flussperlmuscheln in den Heidebachen, ein mittelalterlicher Grenzstein, aber
auch ein Richtschwert, ein Fernrohr aus dem 17. Jahrhundert, Spielzeug aus
archdologischen Funden und eine Fliegerbombe aus dem Zweiten Weltkrieg
gehoren zu den ausgewahlten Objekten, zu denen die Texte und Bilder auf dem
Mediaguide Hintergrundinformationen liefern

Fiir die am Projekt beteiligten Schiilerinnen und Schiiler der Oberschule am
Wasserturm war besonders motivierend, dass die von ihnen entwickelte Flihrung
anschliefend auch im Museum Verwendung fand und auf dem Mediaguide anderen
Jugendlichen zuganglich gemacht wurde.

Die Spur ,Von Schiilern ausgewahlt” ist ein erstes Beispiel fir die Partizipation einer
Zielgruppe an der Museumsarbeit und das forschend-entdeckende Lernen im
Museum. Es ist geplant, weitere Schiilerprojekte zu initiieren und zur Mitarbeit an
den medialen Vermittlungsformen des Museums einzuladen. Je nach fachlicher
Vorbereitung und den Interessenschwerpunkten kénnen dann weitere Spuren
entwickelt und/oder bestehende ausgebaut und ergéanzt werden. So entsteht nach
ein Pool an Informationen und Fragestellungen zu den ausgestellten Exponaten der
Dauerausstellung und damit eine Vertiefungsebene, die die inhaltliche Ausrichtung
des Museums scharfen und im Rahmen der Umweltbildung ausbauen kann.
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Fihrung flr Grundschiler

»Mit Hanna und Otti durch das Museum* — so lautet eine weitre Spur auf dem
Mediaguide. Sie wurde von Studierenden der Leuphana Universitat Linburg im Rahmen
des Seminars ,Projektorientiertes Lernen” unter der Leitung von Frau Prof. Griiblerim
Sommersemester 2017 erarbeitet. Die Studierenden absolvieren eine
Lehramtsausbildung fir den Grundschulunterricht. Nach einer Fiihrung und mehreren
eigenstandigen Besuchen der Dauerausstellung trafen die Studierenden ein Auswahl
unter den Exponaten, die sich wiederum von der Auswahl der bereits bestehenden
Spuren auf dem Mediaguide unterschied. So wurden weitere Objekte medial
erschlossen und in einen neuen Kontext gestellt. Das Museum stellte den Studierenden
die Ausstellungtexte und weitere Daten und Informationen zu den Exponaten zur
Verfligung.

Auf dieser Basis entwickelten die Studierenden ein Konzept fiir die Flihrung mit der
Zielgruppe Kinder von flnf bis zehn Jahren. Zwei Otterschwestern, Hanna und Otti,
ziehen durch die Ausstellung und flihren einen Dialog (iber einzelne Exponate. Die
Studierenden schrieben die Dialoge und sprachen die Texte selbst ein. Im Laufe des
fortschreitenden Projektes wurden mehrerer Grundschulklassen als Probanden in die
Ausstellung gefiihrt, um Teile und Ausschnitte der Flihrung zu testen und zu beurteilen.

Insgesamt 24 Exponate werden auf der Spur ,Mit Hanna und Otti durch das Museum”
behandelt: Faustkeile, Ameisennest, Baumscheibe, Torfschuhe, die Dermoplastik Wolf
Siedepfanne, Ldusekamm und natiirlich der Fischotter und weiter Exponate aus allen
drei Sammlungsbestianden fanden Aufnahmem, eine ,,bunte Mischung”, zwar losgelost
aus dem Gesamtkontext der Ausstellung, aber dennoch auf inspirierende Weise die
Vielfalt des Museums aufgreifend und vermittelnd.

Flihrung fur Gefliichtete

Entgegen der urspriinglichen Absicht, eine weiterer Spur auf dem Multimediaguide fir
Menschen mit Beeintrachtigungen einzurichten und auch diese gemeinsam mit den
Betroffenen zu erarbeiten, wurde dieses Vorhaben aufgrund des damit verbundenen
zeitlichen und personellen Aufwands und der dafiir erforderlichen langeren Vorlaufzeit
zundachst zurickgestellt.

Zu den Mitarbeiterinnen und Mitarbeitern des Museums gehoéren sieben Angehdrige der
Lebenshilfe Liineburg-Harburg, die seit der Er6ffnung des Museum als Aufsichtskrafte
und im Museumscafé tatig sind. Begleitet und beraten werden sie dabei von einer
padagogischen Fachkraft der Lebenshilfe Liineburg. Sowohl in dieser Form als auch im
Hinblick auf die GrofRe der Gruppe stellt diese Kooperation eine Besonderheit dar.

Vorgesehen war, mit dieser Mitarbeitergruppe eine Flihrung durch das Museum zu
entwickeln fiir Menschen mit Beeintrachtigungen. Durch die Tatigkeit als Aufsichten sind
die Mitarbeiter im Laufe der Zeit sehr vertraut mit der Ausstellung und den in ihrer
Obhut stehenden Exponaten geworden und haben sich vielfdltige Kenntnisse
angeeignet.



Die Erfahrungen aus der insgesamt Gberaus erfolgreiche Zusammenarbeit mit der
Lebenshilfe hat aber auch gezeigt, dass die Entwicklung einer Fihrung mit Hilfe der
Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter der Lebenshilfe zwar nach wie vor wiinschenswert
ist, jedoch nur mit einem hohen zeitlichen und personellen Aufwand umzusetzen
ist. Neben die inhaltliche Begleitung durch die Kuratoren und die
Museumspadagogin im Museum Liineburg ist auch die padagogische Betreuung
durch die Sozialpadagogin der Lebenshilfe notwendig. Da Projekt ist nach wie vor
geplant, benétige jedoch einen langeren zeitlichen Vorlauf und wird daher in einem
Folgeprojekt Umsetzung finden.

Die aktuelle Situation im Sommer 2015, der Zustrom der Gefliichteten auch nach
Lineburg, hat zu einer Veranderung der Planung beigetragen. Auf die in Lineburg
ankommenden Gefliichteten wurde mit einer groBen Anzahl von kommunalen,
institutionellen wie auch privaten Initiativen im Rahmen einer Willkommenskultur
reagiert, an denen sich auch das Museum beteiligen wollte. Als Regional- und
Heimatmuseum kann das Museum einen Beitrag dazu leisten, die Neu-Lineburger
mit der Natur und Geschichte ihrer Region vertraut zu machen und zur
Identitatsfindung und -stiftung beizutragen. Eine Einrichtung wie das Museum kann
im Ubertragenen Sinn einen Raum fiir das ,Ankommen“ bieten — politisch neutral,
unbelastet von Arbeit, Schule, Alltagssorgen konnen Geflichtete sich hier ein Bild
ihrer neuen Heimat machen, die Ruhe und Asthetik der Objekte wahrnehmen und
auch Ankniipfungspunkte zu ihrer eigenen Herkunft oder Geschichte suchen.

Gemeinsam mit einer Gruppe von Gefliichteten und ihren ehrenamtlichen
Betreuern und den padagogischen Mitarbeitern im Museum wurde wiederum je
nach Interessenlagen Exponate fiir einen Rundgang ausgewahlt und mit Texten
erlautert. Die Texte wurden dann in Arabisch und Farsi Gbersetzt und im Tonstudio
der Oberschule am Wasserturm eingesprochen. Die Spur ,,Lineburg entdecken fir
Neubirger”ist kurz vor der Fertigstellung und wird zeitnah auf den Geraten zur
Verfligung stehen.

Die Flexibilitat und Handhabung des Multimediaguides bietet noch viele
Moglichkeiten im Rahmen partizipatorischer Ansatze zur Vermittlung. Die
projektorientierte Fortsetzung wird weitere Themenbereiche und Zielgruppen
erschlieRen und das Museum nach und nach immer starker zu einem
Forschungsmuseum oder Museumslabor werden lassen, in dem Zielgruppen aktiv
an der Konzeption und Vermittlung der musealen Gegenstande und Themen
mitwirken kénnen.
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V. Ergebnisse

Die Implementierung eines medialen Leitfadens im Museum Liineburg in Form
von Medienstationen und einem Multimediaguide ist erfolgreich gewesen. Das
Ziel, die interdisziplindaren Ansatze des Museums aufzugreifen und dabei die
Leitfrage nach dem wechselseitigen Verhaltnis von Mensch und Natur, Natur und
Kultur in den Fokus zu riicken ist mit den beschriebenen MaRnahmen erreicht
worden. Die Grundlagen fiir die Weiterfiihrung dieses Weges sind erarbeitet und
umgesetzt worden, so dass mit dem Vorhaben eine nachhaltige Museumsarbeit
mit partizipatorischem Ansatz ermdoglicht wurde.

Das Vorhaben wird Gber die Projektlaufzeit hinaus weitergefiihrt, indem einrseits
durch interne Forschungen und Vermittlungsansatze weitere Exponate der
Dauerausstellung oder auch der derzeit noch nicht ausgestellten
Sammlungsbestdande aufgegriffen und einer medialen Vermittlung im Rahmen
der Umweltbildung zugefiihrt werden. Andererseits konnen Kooperationen mit
Schulen und Kitas, Universitaten und Volkshochschulen eingegangen werden, um
weitere gemeinsame Projekte zur medialen Aufarbeitung und Implementierung
im Museum durchzufiihren. Die Offenheit des Hauses gegeniliber Themen, aber
auch Mitwirkung, ist inzwischen in Teil des Brandings fiir das Museum Liineburg
geworden

Die erarbeiteten sechs Medienstationen im Museum tragen in erheblichem
Umfang dazu bei, die Kernaussagen des Museums zu unterstreichen und
diametral zu vermitteln. Besucher werden inspiriert und motiviert, sich mit
Fragen des Verhaltnisses Mensch und Natur auseinanderzusetzen und aus den
dargestellten historischen Geschehnissen Riickschliisse fir gegenwartige
Entwicklungen zu ziehen und Bezlige auszubauen. Gerade die mediale
Vermittlungsebene und die partizipativen Elemente bei der Entwicklung des
Multimediaguides haben dazu beigetragen, dass bei den Besuchern ein
nachhaltigerer Erkenntnisgewinn Platz greift, der einen Mehrwert gegeniber
dem ,normalen’, chronologisch geordneten und spartenweise prasentierten
,,'klassischen’ Museum bietet.
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